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BATTLE SQUADKON 
DCPICKTOR 3 
SHkD(W.tBE4ST 

u.v.a. 

Wrist der CHAMPION? 



VS. 

SPIELE-KONS 



Ein fur 
Computer-Ladi 
Mit spezieller 
Girl-Seite! 



Stress ade: 
heiBe Tips & Tricks 
schweren Spielen 





DISKMONITOR 
VIRUSKILLER 
FASTFORMAT 
RAMBOOT 
DOS-HELP 
KEYDISK 
SYSTEM-CHECK 
PICFREEZER 
BOOTBLOCK BACKUP 
DIRECTORY-SELECT 
HARDDISK-BACKUP 
SLIDESHOW-EDITOR 




Dic AMIGA TOOLS PROFESSIONAL sind iclbilvcmiandllch au. h auf 
Ihrer Fcstplatle Tu inslullicren! 



Eropfohlcnec VH DM 179,- 

Vertncb 
CSJ-Compulersofl Grobil 
Aaf dem Schacht 17 
3203 Samcdl 4 
Tel.: 050 66-1031 
Fa» 050 66-40 35 
CSJ-Produklc crhaltcn Síe im rui sortiirUn Fathhandd 
und Warenhãuwrn 
HANDLERANFRAGEN ERWONSCHT! 
BcmicIkti SIc un% im NOrenhét 
uuf der Amiga '89 in Kòln. Slandnummcr 205 



Worten: fi» no ch 8 ie die Dumm^ s 

Vunaberienuzselaberl. 
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Hcbonzcíl fUr Alicns beendel! 
Training fiir den Balle rfinger: „Xenon II" & Jlattle Squa- 
dron". 
Ab Seilc 34 




Wurli forever! 

Das Ding ist sooo schõn, das 
konntcn wir Euch einfach 
oicbl vorcnlhalten: Den Klas- 
siker aller Musicboxen, die 
..Wurlilzer 1015" gibt esjctzl 
ais 1:1 Origúiat-Nachbau mil 
modirnem Htgh-Tech-Innen- 
lebcn! 

Die Schõnheitskõnigin un- 
(cr dcn Jukeboxcn siartctc 
ihrcn Siegcszug 1946 - in 
nur zwci Jahren warcn 
56.000 Slflck wcUwcit ver- 
kauft! Die Neuauflagc ist 
optisch vem Origina! níchl 
zu unlerschciden, bictcl jc- 
doch geballtc 200 Wau Mu- 
Hkpower úber sechs Drci- 
wtflauisprechcr. 
Wct jedoch sein Wohnzim- 
roer mu dem herrlieh be- 
taichtetcn und 152 kg 
Kfawrrcn Gerai schmúcken 
will, sollte gut bei Kasse 
sein: DM 6.690.- koslei die 
Wurli-Replica bereitx fur 
Wicderverkaufcr! Bleibl nur 
sparen, sparen, sparen . . . 

Infos bei: 

Deutsche Wurlilzer GmbH 
4995 Siemwede 1 



Schõne neue Welt . . 



[mmer ncue SpldS, zu jeder 
Tages- und Nachlzeil - «er 
wiinschi sich dos nichl? Die 
Firma .Drews EDV/BTX" 
macht'* moglich! 

Dic Welt der Tclckommuni- 
kalion erõffnci sich dem 
Amigiancr mil dem BTX/ 
VTX-Managcr V2.2 (incl. 
FTZ). Neben den zahlrei- 
chen BTX-Anbictcrn wancl 
Markt & Technik mit cinem 
groBen Angebol an Telesoft- 
ware (Download) auf. Ganz 
nebenbei kann man noch 
sein Konlo verwalien, Rei- 
sen buchen und vicies mehr. 
Wcm jeizi der Mund waBrig 
wird, der informiert sich bei: 

Drews EDV/BTX GmbH 
/ II. Hr. Knaucr 
Berghcimcrsir. 134b 
6900 Heidelberg 
Tc!.: 06221/29900 





Zocker-Eldorado 

Fíir passionierte Gamblcr 
bati Miincht-n, neben der Ba- 
varia und dem Hofbrãuhaus 
noch eíne SehenswOrdigkeit 
parai: int .Game In" findei 
man eíne Wahnsinnsauswahl 
der allerneueslen Slralegie- 
und Rollenspiele - dirckl aus 
Amerika! 

Dem Fani3sy-Fan schieBen 
Frcudentrancn in die Au- 
gen, kaum daB er den Laden 
bciríti: Neben cincr Unmcn- 
gc von Breu-, Buch-, Strate- 
gie- und Rollcnspielcn gibi 
es dort wahrlich alies, was 
sein Hcrz bcgehrt. Fiir Rol- 
Icnspielfiguren íst eine cige- 
ne Wand reserviert, und die 
úberreiche Auswahl an ver- 
schiedensicn Vielcck-Wfir- 
feln in allen Farben haui dcn 
starksicn Dungeon-Masicr 
von den Sockcn! Daneben 
gibt es noch allerlei Búcher 
zum Thcma und - was das 
Wichligsic isi - fachkundigc 
Beraiungvom Besitzcr K.H. 
Striclzcl pcrsônlich! 

Game In 
Briennersir. 54 
8000 Munchen 2 
Tel.: 089/5234666 




Achtung: 
Ansteckungsgefahr! 

Das .loker-Fieber hat jenscits 
des Allantiksschon Millionen 
in ekslatische Verziickung 
verselzl - jeizi schwappl die 
Welle Uber Deutschland. 
LíegCs nun an uns oder am 
spektakulàren Leinwand- 
epos. das seil dem 26. Okto- 
ber auch in deulschen Kinos 
zu bewundern isi: ..Balman"? 

Fiir alie. dic nichl so auf 
dem Laufcndcn sind: Joker 
sind nichl immer so um- 
gangliche Typen wie der un- 
sere - Balmans Erzrivale 
glcichcn Namens hat sich 
auf Schcrze spezialisiert, dic 
anderc meist zum Totlachen 
finden. Und das Íst wõrtlich 
gemeint! 

Wer vom ..Miticrnachtsdc- 
tcktiv" gar nicht genug bc- 
kommen kann. der besorge 
sich am bcsicn die alicn 
Sammelalbcn aus dem 
Ehapa Verlag. Alie. die es 
etwas anspruchsvollcr lic- 
ben, greifen zu „Die ROck- 
kehr des dunklen Ritiers". 
Auf knapp 200 Seilcn crlcbt 
cin gcaltcrtcr Batman die 
wahnwilzigsten Abenieucr 
im GroBstadtdschungcl; il- 
lustricri und geschrieben 
von Frank Miller. einem der 
ganz groBen Comicmachcr 
in Amerika. 

Bezugsquellen: 

FOr dcn ,dunklen Ritier": 
Carlsen Verlag 
Edition Comic Art 
DM 29.80 

FOr die Sammelalbcn: 
Ehapa Verlag 
Posifach 1215 
7000 Stutlgan 1 
ca. DM 4.8 



as?* 



Nach einer BegrúBungs 
sami Spcis und Trank im 
ersien HOtd am Plaizc iuhr- 
ic r.niwicklung-ilcitcr Gary 
dic municrc Rciscgruppc in 
dcn Keller des Firmenge- 
bàudes. Dorl hocken an dic f 
fúnfzig Prugrammicrcr und 
hecken nciic Games au.s. 
Mal schen. was da so auf uns 
zukommi. 




So. das waren die inieres- 
saniestcn Neiíheiíen aus 
dem Ocean-Kcller. Grafísch 
sehen cigemlich alie prima 
aus; ub sic 8UCh spiclcnsch 
gcfallcn. laBl sich crs! fest- 
stellcn. wenn die Games fer- 
lig sind. Dann informicren 
wir Euch in ausfiihrlichcn 
Te-stberichicn. (Carsten 
Borgmcier) 






. . .wollen wir Euch auf dieser Seite noch schnell erkláren. Anders ausgedriickt: Elie wir 
Euch võllig unvorbereitet auf unsere Spieletests loslassen, soll hier ein kurzer Blick auf 
unser geniales Bewertungssystem geworfen werden. AuBerdem wollen wir die Gunst der 
Stunde nutzen und Euch das Redaktionsteam vorstellen - schlieBlich sollt Ihr wissen, auf 
wen Ihr nachher sauer seid! 



Ein fluchtígcr Blick auf die 
abgchàrmten Gcsichlcr die- 
ser Biergartcnrundc gcnugl, 
um zu wissen: hier kann cs 
sich nur um die JOKER- 
Rcdakieure handeln! Bc- 
trachten wir die Bande cin- 
mal ordcntlich voo IÍnk.s 
nach rcchls: 




Der ersic ím Bunde íst Wer- 
ner Hiersekorn (wh), unser 
PD-Spezialist. Dariibcrhin- 
aus ist er noch passionierter 
Strategie- und Rollenspiel- 
Fan und hat schon mil allcr- 
lei Monsicrn seine ganz per- 
sónlichen Erfahrungen ge- 
machi; wahrscheinlieh Ut- 
chcll er deshalb so ver- 
schmiizt. 

Der da daneben silzt und 
beseclt in die Kamcra grinst. 
das ist Michael Labiner 
(ml), seines Zcichcns Hcr- 
ausgeber und Chcfredak- 
icur. Er ist ein Amiga-Freak 




der crsten Stunde und liebt 
cigentlieh alie Arten von 
Spielcn - auBer sie wãren 
mit Arbcit verbunden. 
Daneben finden wir (wie es 
sich gehõrt!) Brígítta Labi- 
ner (bl), die sich auf ihrer 
Girl-Seite fur die Rcchte der 
weiblichcn Amigianer stark 
macht. 

Die nachste Dame Íst die 
Freundin von Uwe und gc- 
hõn eigentlich gar nicht da- 
zu - macht sich aber trotz- 
dem sehr húbsch auf dem 
Foto, oder? 

Der Hcrr mit dem strengen 
Blick ist Uwe Rõnitz (ur), 
Hcld unzãhligcr Geschick- 
lichkcits- und Actionspiele. 
Warum er momentan so 
grimmig dreinschaut, wciB 
kein Mensch - bei so eincr 
netten Freundin! 
Last not leasi der Mann mit 
dem schfltteren Haupt: Os- 
kar Dzicrzynski (od), unser 
Top-Fotograf und Spezialist 
fUr alies, was nicht so direkt 
mit dem Computer zu tun 
hat. 

Tja, cinen ganz wichtigcn 
Mann hãuen wir Euch bei- 
nahc unterschlagen: Max 
Magenaucr (mm), Amiga- 
Kenncr, Advcnture-Fan 
und begnadeter Allround- 



Gambler. Er fehlt auf dem 
Bild, aber irgendwcr muBte 
schlieBlich das Bier holen . . . 
Neben diesen sympathi- 
schen Menschcn bcfaflt sich 
noch einc Schar freicr Mit- 
arbeiter mit der Gestaltung 
des Hefts, aber die sollcn 
sich gefalligst durch ihre Ar- 
beit bekanntmachen. sonst 
brãuchten wir ja eine spe- 
ziellc Vorstellungs-Sondcr- 
ausgabe . . .! 

So. nun aber rasch zu unse- 
rem Bewertungssystem: 
Die einzclncn Kriterien un- 
serer Bewertungskastensind 
ja an sich nichts Neues und 
bcdQrfcn daher wohl keiner 
naheren Erlàuterung. Den- 
noch ist cs uns ein tiefes 
BedUrfnis, folgendes kund- 
zuiun: Wirgeloben feierlich, 
einen besonders strengen 
MaBstab anzulegen! Denn: 
Wcr auf unsere Empfehlung 
bin ein Programm kauft. 
soll absolui sicher sein, daQ 
cr scin Gcld auch gut ange- 
legt hat. Deshalb crhaltcn 
den begehrten Spiele-Oscar 
(Hit-Jokcr) auch nur solche 
Games, dic in der Gesamt- 
wertung uber 80% erreichen 
und auch in keiner der Ein- 
zclwertungen unter diesem 
Ergebnis liegen! 
Was dic verschiedenen Jo- 



kcr-Gcsichter betrifft. so ist 
die Sache ganz cinfach: Alie 
20 Prozent setzt unser Joker 
eine neuc Micnc auf, dic 
Euch soforl Uber die Quali- 
tat des Spicls informiert 
(z.B. bis 20% ganz mies, ab 
80% das Strahlemann-La- 
cheln). 




Bleibt nur noch eines zu sa- 
gen: Dic gesamtc AMIGA 
JOKER-Rcdaktion wunscht 
Euch Unmengcn von SpaB 
beim Lescn!!! 



Arena der Sensationen: 



Schon der Vorspann er- 
reichi Trickfilrn-Qualitatl 
vom Fcinsicn: Eínc wirk- 
lich. wirklich laaaange Li- 
mousinc fáhn vor, um unsc- 
rcm wackeren Zirkusdirek- 
lor eme gcpfcffcrtc Rcch- 
nung zu prãscntieren. Ent- 
wcdcr cr kommt noch hcutc 
mil dcn fiilligcn 10.000 Dol- 
lar ruber, odcr sein Zelt mufl 
cincm Hochhaus wcichen. 
Klar, daO sich jctzi alie Arti- 
sten bcsondcrs anstrengcn, 
um dic dríngcnd bcnõtigtc 
Kohlc hereinzuspiclen! Kcin 
(cientes Unlcrfangcn, hai 
doch der Bõscwichl aus dem 
Luxusschlilten einen Spion 
ím Clownsgcwand in die 
Mannschafl geschmuggclt. 
Frcddy hciBt der Kcrl, und 
seine Spíiflc erschweren arti- 
stische Hõchstlcistungcn er- 
hcblich . . . 

Bis zu fúnf Leute dúrfen nun 
ín sechs Disziplincn antre- 
icn. je nach QualitíU der 
Vorstcllung vcrtcilt cine um- 
werfend komische Clown- 
Jury dann Punkte in Form 
von Cash. Zunãchst suchi 
man sich ein Tier aus, das 
dcn Spielcr in der Mancgc 
rcprascnlien, dann darf 
man sich entscheiden, ob 
noch cinige Ubungsrundcn 
absolviert werden sollen. 
Ich entschlicQc mich fur den 
kessen Pany-Tiger mit 
Cocktailglas und stcllc mich 
wagcmuiig der Hcrausfor- 
derung. 

In der ersten Abieilung ver- 
sucht Glatzkopf Horace 
vom Sprungturm aus gra- 
ziòs in cincm Wasscrtrog zu 
landcn. Ais ob die verschie- 
denen Kunsisprúnge nicht 
schwicrig genug wârcn, 
taucht immer wieder Frcddy 



nons 
r 




Der Amiga Joker mcinl: 
So schon kann Spie- 
len sein: Nic wieder 
Zirkus ohne Frcddy!!" 





auf. um Horace mil cinem 
Vcnlilalor aus der Flugbahn 
zu blasen. In der nâchsien 
Disziplin irrílicri der fiese 
Clown cinen Jonglcur durch 
dcn Zuwurf von Bomben 
siaii Bãllen. Auch dic Tra- 
pezkúnsllerin Finola hat's 
nicht leicht, ist doch Frcddy 
mil dem Jctpack unienvegs 
- dic groOe Schere schon 



gczuckt! Bcim Mcsscrwurf 
auf cine bezaubernde Blon- 
dine tríiben Freddys Rauch- 
bomben gclcgcnllich dic 
Sichi, was dic Guie bei je- 
dem Fehlwurf markcrschul- 
icrnd aufhculcn lâtJt. Auch 
bei der anschlieflenden 
Hochscilakrobalik ist ãu- 
Qerste Konzcntratíon ange- 
sagt: Wcr sich cinen Fchl- 
tritt crlaubt. hãngt am Seil 



nd macht zucrst mit Fred- 
dys groflem Hammer und 
dann mit dem Manegcnbo- 
den Bekanntschaft. Zum 
Schlufi folgt der Auitritt der 
menschliehen Kanoncnku- 
gel. In diescr Disziplin ist 
AugenmaU gcfragt, aber 
auch das Timing muB stim- 
men - sonst stõpsclt der 
Mieslingeinfachdie Kanonc 
zu! 

_Ficndish Frcddy" ist der 
absolute Hõhepunkt aller 
Zirkusspiclc. wcr immer in 
Zukunft ein àhnlichcs Game 
herausbríngen will, wird 
sich an diesem Standard 
messen mussen. Grafik und 
Animation sind cin Traum, 
nur der Sound strapaziert 
gelegcntlich die Nerven. 
Sámtliche Disziplincn uber- 
zeugen durch einen glcich- 
mãQigen Schwierigkeitsgrad 
- weder zu leichl noch zu 
schwer. Schade nur. daB kei- 
nc cinzige davon fur zwei 
Spíclcr glcichzcitig ausgc- 
legt ist, Aber dic vielen, vic- 
len licbevollen Gags ent- 
schãdigcn fur alies! (ml) 



Grafik: 
Sound: 
Mandhabung: 
Motivation: 



94% 
69% 
81% 



Gesamt: 81% 

Ftir Fortgeschrittene 

Prcis: ca. 75,- DM 

Herstellen Mindscapc/ 

Gray Mattcr 

Bczug: Computershop 
Gamesworld 
LandsbergerStr. 135 
8000 Milnchen 2 
Tcl.: 089/502 2463 




Spezlalitfit: Drei DLsketien! 
Bcsitzcr von 512K-Amigas 
mussen jedoch mit einem 
Laufwerk auskommen. Dic 
Installation auf Fcstplattc 
ist jedoch dank PaOwortab- 
frage kein Problcm. 



Eigentlich reiBen Zirkus-Games nun wirklich keinen mehr vom Hocker, aber unser Joker 

hat nunmal einen Faible fur Clowns - liegt wohl an der Familienãhnlichkeil Aufíerdcm 

ist Mindscapes „Freddy" eine Klasse fur sich! 
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Seit dem Maxi-Erfolg von Epyx' „Summer Games" sind ja nun schon einige Jãhrchen ins 
Land gezogen. Trotzdem vergeht kaum ein Monat, ohne daB eine Softwareschmiede auf 
den gleichen Zug aufspringt und ihre Version der „Games"-Serie verõffentlicht. Wo andere 
ein altes Thema aufwàrmen, liefert Magic Bytes eine eher „unterkiihlte" Variante... 



Von Eskimos erwartet man 
im allgemeinen. dali sie den 
liebcn langen Tag mit Pin- 
guincn um dic Wctle fricrcn 
und der einen oder anderen 
Robbe das Fcll ubcr dic Oh- 
ren ziehen. Weit gefehlt: 
Training fur dic jãhrliche 
Polar-Olympiadc isi ange- 
sagt! 




[ uni obskurc Disziplinen 
sollen von maximal vier 
Teilnchmcrn crfolgrcich ab- 
solviert werden: „Opcra- 
lion Schneeball" isi ein nct- 
terweise võllig unblutigcr 
„Op. Wolf-Vcrschnitl; statt 
Blei fliegcn nur harmlose 
Schnccbállc Obcr den Moni- 
tor. Der „Eggsterminator'*- 
Lcvcl hingegen dQrfte Vo- 
gclfrcunden einen Schauer 
ubcr den Rúckcn jagen - mit 
Hilfe cines Seilzugcs mussen 
Mõwennestcr geplundert 
werden! Wcitcr gcht cs mit 
dem horizontal scrollenden 
„Eis und Iglus", wo sich der 
Spielcr mit cincr Spitzhackc 
bewaffnei an den Bau eines 
neuen Eigenhcims (sprich: 
Iglus) machen muG. Kcin 
Problcm - wenn da nur 
nicht andauernd neugicrige 
Viechcr im Weg liegen wttr- 
den! Das folgende ..Miami 
Eis" lchnt sich zu hundert 
Prozent an den Oldie-Auto- 
maten „Tappcr" an. Dic 




— 



Olympionikcn mussen sich 
in cincr Eisbar ais Kellner 
versuchen. Aber Vorsicht, 
daB dic Kundcn nicht ver- 
prcllt oder Becher zerdep- 
pert werden. Den SchluG- 
punkt setzt „Barbar", cin 
simples Prúgelspicl gegen ei- 
nen huhnenhaften Eisbarcn. 

Der crste Eindruck ist bc- 
achtlich: Witzigc Grafikcn, 
putzige Animation und 
schnclles. sauberes Scrolling 
lassen das Zockcr-Herz hõ- 
her schlagcn. Lcider kann 
letztlich weder das Spiel- 
konzept, noch die Ausarbci- 
tung den schõnen Schcin be- 
stáligcn. 



Ncbcn den technischen 
Fehllcistungen machen dic 
verschiedenen Eínzeldiszi- 
plincn an sich keinc alizu 
gluckiiche Figur: Die simp- 
Icn Aufgabcn fordern den 
Spielcr nur ungenúgend, 
und das Fehlcn von Simul- 
tan-Wettkãmpfen druckt 




Schon bei den cr- 
sten beiden Leveis triibt dic 
ungenaue Kollisionsabfrage 
das Vergnugen. Noch 
schlimmer ist allerdings dic 
hakelige Steuerung beim Ei- 
crsammcln und Iglubaucn; 
nahezu unspiclbar gibt sich 
dann dic vierte Disziplin. 
Bis das Spiclcrsprítc rca- 
giert. hat man schon verlo- 
ren. Wer weifl, vielleicht ist 
dcrSoftwarc-Eskimoja fest- 
gefroren? 



SpezUlitJll: Bei unscrem 
Testmuster verschwanden 
nach jeder vollstândigen 
Runde die Eskimos in cincr 
tiefen Guru-Mcditation. 
Wcgcn dieses Bugs konnten 
wir nichi uberprufen. ob die 
Scores tatsãchlich abgesa- 
ved werden, Wir glauben jc- 
doch fest daran... 




Eikiroo Olmo: Ein Oi-nkmal Rir den Grafiker. etn RliíTcl fiir die Pr< 
Erammirrrrí 



nachhaltig auf die Atmo- 
sphãre. Nachcinandergegcn 
unraotivierte Computergeg- 
ncr bestehen zu mussen, fes- 
sclt schlicBlich kaum jc- 
mand lange vor den Schirm, 
Die nervtõtenden «Humba- 
TiUcrir-Melodien lun ein 
úbriges; von rcalistischen 
SoundcfTektcn fchlt lcider 
jede Schncespur. 
Somit cntpuppen sich die 
Eskimo Games ais arge 
Frostbculc, dic selbst unlcr 
den hartgesottenen Fans des 
Sportgenres kaum fur Bc- 
geisterung sorgen wird. Oh- 
ne die chice Zcichentrick- 
grafik wãrc das Programm 
ein sicherer Flop - Diskcttc 
am besten einfrieren und 
vergessen! (Frank Matzkc) 




Grank: 

Sound: 39% 

Handhabung: 43Çf 

Moiivalion: 42% 



Gesamt: 509c 
Fiir Anfãnger 
Prels: ca 6",- DM 
Hersteller: Magic Bytes 
Variations 

Bczug: CSJ Computersoft 
Auf dem Schachl 17 
3203 Sarstedl 4 
Tel.: 05066/4031 



Einfallspinsel ist gleieh Âusfallswinkel, oder wie war das doch gleich? Wer im Physikkurs 
gepennt oder Schiffeversenken gespielt hal, wird es bei Deflektor II nicht gerade leicht 
haben! 
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Splegel-TúnHcicn, d ir den Kopí /um Rauchín hfiiiçen 



auch die zahlrcichcn Winz- 
Sprítes sind - wo nõtig - 
buttcrwcich animicn. Was 
Musik und Soundcffektc an- 
gcht. isi das Spiel allcrdings 
chcr schwach auf der Brusi. 
Hin paar digitalisierte Jing- 
Ics und Gerâuschc. mchr is! 
nicht gebotcn. 
Deflektor II gchõrt zu den 
wenigen ComputertQftclci- 
en, die auf Daucr zu bcgci- 
stern wissen: Es macht bei- 
nahe so suchlig wie das so- 
wjctische ..Tetris" oder das 
antiquarische „Boulder- 
dash". Der Zwei-Spieler- 
Modus bringt zusãtzlich 
Farbc ins Programm, auch 
wenn die Pràzision der Joy- 
siick-Stcuerung nicht mit ci- 
nem Schweizer Uhrwerk - 
oder eben der Maus - zu 
vcrglcíchen ist. Trotzdem: 
Ein dickes Lob an die Pro- 



Dcr crsie Teil der Compu- 
terknobelei konnle vor gut 
anderthalb Jahrcn vici Lob 
einheimsen. da crscheint ci- 
ne verbesserte zweitc Ver- 
sion geradezu zwingend. 
Regicrte bei Dcílcktor I 
noch die kaltc Techno-At- 
mosphãre eines Laserla- 
bors, so hat man sich dics- 
mal fúr ein schmuckes Zau- 
bcrerverlicsentschieden. Ihr 
dOrft dabei die RoIIe des 
weisen Magicrs Grcgor 
McDuffin ubernchmen, der 
dummerweise keine Kerker- 
schlússel besitzt. Glúck im 
UnglGck: Esgibt ja noch den 
guten alten Zauberstrahl, 
sowie eine Heerschar kleiner 
Wichte mit drehbaren Spie- 
gcln, um diesen ziclgcnau zu 
dirígieren. 



Nun wãrc es recht biltig, den 
Zauberstrahl einfach nach 
obengenanntem Naturgc- 
setz auf den Ausgang zu 
Icnken, oder? Darum haben 
die Programmierer noch ein 
paar Hiirdcn eingebaut: In 
jedem Raum stehen (tuk- 
kisch angeordnci) einige 
brodclnde Hexenkessel her- 
um. Euer magisches Licht 
muB alie Tcufclstõpfe ato- 
misicren, bevor es den Aus- 
gang Õffncn kann. Um der 
Sache noch mehr Pep zu 
verleihen, wurden dem Pro- 
gramm zusãtzlich Dutzende 
von Lichtweichcn. Gluhbir- 
nen, Zauber-Ballons, Scn- 
sor-Bomben. Spezialwãnde, 
Granitzwerge und allcrlei 
weiíerc Faniasy-Utensilien 
spendiert. Das knapp be- 
messene Zeillimit tut dann 
das seinige, um cine gcpfleg- 
te Hcktik zu produzicren. 
Die Programmierer von De- 
flektor II haben die Grund- 
bcstandteile des erslen Ka- 



pitels Ubernommcn. mit vie- 
len neuen. ncckischcn Ideen 
gcwurzt und altc Schwãchcn 
ausgemerzt. So muQ man 
sich blcistiftswcisc nicht an* 
dauernd durch die ersten 
Leveis spiclcn, da der Com- 
puter crkennt, an welchcr 
Ebene man zuletzt geschei- 
tert ist. Zu jedem (!) der 
hundert (!!) Levei gibi cs 
cine eigenc Bestcnlistc fur 
Solo- und Teamspieler, denn 
neuerdings darf man auch 
zu zweit (simultan) Spicg- 
lein verdrehen. In der Vcr- 
kaufsversion wird auch cin 
Levcleditor cnthaltcn scin, 
der jedoch bei unscrem Test- 
cxcmplar noch nicht licf, 
weshalb wir zu diesem The- 
ma keinc nãhcrcn Auskunf- 
te geben kõnnen. 
Deflektor II wurde mit sehr 
viel Licbe zum Dctail pro- 
grammiert (allcinc der ani- 
mierte Cursor ist schon einc 
Wucht!). Glciches gilt fur 
die sehr farbenfrohe Grafík, 



grammiercr! 



(Frank Matzkc) 




mnctnecr» — 




FuBbalIfans, dic Samstag 
fUr Samstag vor der Glotzc 
silzen und cninervi feststel- 
len, daB der Traincr mal wie- 
der dic falschcn Spieler auf- 
gestellt hai, oder der Ncu- 
einkauf dcs Managers cin 
loialcr Reinfall isl. dllrfen 
mil „Soccer Managcr Plus" 
das Hcft nun selbsi in dic 
Hand nchmcn: Ziel ist cs, 
mil cincm Startkapital von 
DM 100.000.- cine erfolgrei- 
che Mannschaft zusammen- 
zubasteln. in die crsic Liga 
aufzusteigcn und schlieQlich 
den deutschen Meistertitel 
zu erringen. 



sicigert u dic Chanccn 
.mi dem Plalz. crhãhl je- 
doch auch das Vcrletzungs- 
risiko sowic die Anzahl cin- 
kassiencr gclbcr und roter 
Karten!). werden von cincm 
bcdicncrfrcundlichcn und 
úbersichtlichen Menu aus. 
mit Hilfe der Maus gesteu- 
crt. Dancbcn hai man dic 
Mõglichkcit, sich auf dem 
Transfcrmarkt nach ncuen 
Spiclern umzuschen (aber 
was das wieder kostet...!) 
oder den niichsicn Gegner 
auf der aklucllcn Tabcllc zu 
bcguiachten. 

Obwohl das Game mil 




Alles in aliem ist Soccer Ma- 
nagcr Plus lho ein typischcr 
Vcrlrcter sciner Gatiung, 
der neben der Taisache, daB 
hier Mannschaften aus dem 
aktucllcn Bundesligagcsche- 
hen gccoachl werden kõn- 
nen, kaum Ncucs zu biclcn 



hai. Auch mussen sich die 
Jungs von Starbyle den Vor- 
wurf gcfallen lassen. cs dem 
Spieler vicl zu Icicht gc- 
macht zu haben: Mil ctwas 
Gcschick kann das Game 
locker an cincm Abcnd 
durchgespiclt werden. Ei- 
genllich schade! (ur) 



Samstag, 15.30 Uhr - In den Stadien der ersten und zweiten Bundesliga regiert wieder 
Kõnig Fufiball! Wer sich nicht auf zugigen Stehplãtzen die Seele aus dem Leib schreien 
mag, kann auch vor seinem Amiga sitzen bleiben und mil Starbytes neuem Strategiespiel 
seine Lieblingsmannschaft durch Sieg und Niederlagen begleiten. 



Zu diesem Zweck kann man 
Fuflballspicler kaufen oder 
verkaufen. dic Mannschaft 
ins Trainingslagcr schicken 
oder aber auch (bei akuter 
Geldnot) dic Eintritlsprcisc 
fur Hcimspicle neu festle- 
gen. Zuniichsi jedoch muB 
cine schlagkrttftige Truppe 
zusammcngcstelli werden, 
flir die dann Namen und 
Wappcn nahezu samtlicher 
Vcreinc, die sich zur Zcit in 
deuischen Ligcn tummcln. 
zur Vcrfugung stchen. Wel- 
cher Spieler auf wclchcr Po- 
sition das Optimum teistet. 
kann man dabei anhand ci- 
ncr Zchn-Punkte-Skala fest- 
stcllcn. Endlich kflnncn also 
Picrre Littbarski, Manfred 
Kaltz und Júrgcn Kohler ge- 
meinsam Waldhof Mann- 
heim zur Mcistcrschaft fíih- 
ren...! 

Bei der Mannschaftsaufstel- 
lung gilt es, wichtige Fakto- 
ren wie den aktucllcn Encr- 
gicsland oder die Anzahl der 
Vcrwarnungcn cinzclncr 
Aktcure zu berucksichtigcn, 
will man nicht von Anfang 
an ins HintertrefTcn geraten. 
AU diese MaBnahmen, wic 
auch das Anwâhlen der 
Spielhãrtc (cin hoher Wert 
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Jede Men«í Verpinc íur Auit*ahl 

Funktionen reich gesegnet 
ist und Fans dcs Genrcs so- 
mit ausreichend SpicIspaB 
garanticrl, krankt es doch 
an den úblichen Lciden allcr 
_Managcr"'-Spiclc: Mini- 
matgrafik und Magcrsound! 
Dic vcrwcndctcn Grafiken 
hátte prakti5ch jeder in dic- 
scr Qualitflt hingckricgt. 
und der Sound bcschrànkt 
sich auf cin kleincs Schlag- 
zcugsolo beira Ladcn und 
dic digitalisiertc Aufforde- 
rung. cinen Verein auszusu- 
chen. Warum muB das ei- 
gentlich immer so scin? DaB 
an Spicltagen nicht direkl 
ins Geschehen eingegriffen 
werden kann. ist zwar 
manchmal nervenaufrei- 
bend - aber hicr muB man 
eben das Schicksa! cchter 
Traincr oder Manager tei- 
len! 



\Vcr'& gcschafTt hm. komml uuch in 
dk Zcitung 




S«bH to Sicgrr bihT 



Grafik: 39%' 

Sound: 18%. 

Handhabung: 82% 

Mollvation: 61% 




GosamI: 30% 

Fiir \ ih .in-. r 

Preis: ca. 69.- DM 

Hersleller: Siarbyte 

Bezug: CSJ Compulersoft 
Auf dem Schacht 17 
3203 Saisiedt 4 
Tel.: 05066/40 31 



SpezialitBt: Wic cs sich fur 
cin deulschcs Programm ge- 
hóri, komml S.M.P. in fein- 
5tcr PALrAuflõsung daher. 
Dic Anlcitung ist ebenfulls 
deutsch, aber elwas durfug. 
Einc Highscorclistc isl vor- 
handen. Spiclstandc kõnnen 
abgcspcichcn werden. 
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Ein wahrer Billard-Fan wiirde geme das sprichwòrtliche letzte Hemd fiir eine brauchbare 
Amiga-Umsetzung seines Lieblingssports hergeben - bis heute sah es in dieser Richtung 
jedoch zappenduster aus. Jetzt heiBfs runter mit den Klamotten: Firebirds „3D Pool" ist 
ein echter Leckerbissen fiir alie Queue-Schwinger! 




An Verxuchen. das beliebte 
Spicl ura Kugeln und Ge- 
schick auf allcrlei Rcchncr 
umzusctzcn, hai es nie gc- 
mangelt. nur hat es bislang 
Icein Softwarchaus ge- 
schafft, cinen echien Hil 
.cinzulochen". Bishcr schei- 
tcricn samllichc Anlãufe 
schon an dei unrealistischcn 
Pcrspcktivc: Kein Mensch 
hàngl sich an den Kron- 
leuchtcr. um den Tisch von 
oben zu bctrachten. Gcnau 
au» dicscr Wane aber prã- 
scniicrte uns der Monilor im 
allgemeincn das Tablcau. 
„3D Pool" jedoch hall, was 
der Namc verspricht: Der 
Spielcr darf nach Herzcns- 
lust um den plastischcn 
Tisch herumlaufcn und falis 
nõtig, die Nase auch mal 
gan? nahe an die Kugeln 
halien (Zoomfunktion). 
So viel Rcalitálsnãhe dieses 
System auch bringt. zu- 
nâchst gilt es. sich ein wenig 
einzuarbeiíen. Erschwert 
wird die Eingewõhnung 
noch zusãtzlich durcb den 
Umstand. daB der Spicler 
ohne Queuc auskommen 
muB - zum korrcktcn StoB 



;cniigt es, wenn der zu spie- 
lende Ball mil der wciBcn 
StoBkugel auf einer senk- 
rechten Achse liegt. Was 
sich hicr in der Theorie 
schrecklich komplizicrt an- 
hõn, ist (wie so ofi) in der 
Praxis um vicies cinfacher: 
Nach ein paar Trainingsrun- 
den gchl alies wie gc- 
schmiert. und der Anfangs- 
strcB isl líingst vergessen! 
Zudem bietet das Pro- 
gramm allcrlei Funklioncn, 
die dem Ball-Kunstler sãmt- 
liche Mõglichkeitcn cines 
..richtigen" Pool-Spiels ein- 
rãumcn. Sei es nun Effail. 
úber- oder untcrschnillene 
Bãltc oder gar ein schwung- 
voller GcwaltstoB; mit Bt- 



daB die Programmierer ne- 
ben dcn úblichen Turnier- 
und Zweiband-Modi noch 
cinige vorgefcrtigte Aufstcl- 
lungen dazugepackt haben. 
an denen der angehende 
Profi sein Talenl fiir Trick- 
stóBc demonstrieren kann. 
Wie auch immer. wir Spicle- 
tester sind ein kleinmUtigcs 
Võlkchen, und so haben wir 
auch in díesem schmackhnf- 
ten Softwarcsuppchen noch 
ein Haar entdeckl: Gespiclt 
wird nàmlich nach den ame- 
ríkantschen ..Eight Ball*'- 
Regcln. weshalb man auch 
nach _vollcn" bzw, ..ge- 
streiften" Kugeln vergeb- 
lich Aus&chau hâlt. Das ist 
zwar sehr internationa 




was Ubung gelingi vom 
Stop bis zum VorbandstoB 
cinfach alies. Da isl es auch 
nicht weiter verwunderlich. 



unscren Breitengradcn abei 
weitgehcnd uniiblich. Wei 
sich jedoch an derlei Klci- 
nigkeitcn nicht stõrt, crhall 



mit „3D Pool" ein sowohl 
grafisch ais auch spielcrisch 
anspruchsvollcs Programm. 
das sich die Bczeichnung 
.Simulation" chrlich ver- 
dient hat. (ml) 




Spczialilfil: Anleitung kom- 
plctt in Deutscb. Auf der 
Diskette beftndet sich zu- 
sãtzlich ein kurzes Digi- 
Dcmo. 



Graílk: K 
Sounii: 80%Ç 
Handhahung: 89% 
MotlTaUon: 84% 
Gesaml: 85% 
Variabel 

Preb: ca. 69,- DM 

Hersteller: Firebird 

Bezug: Rushware 

Bruchweg 128-132 
4044 Kaorst 2 
TeL;02IOI/6O7O 





..Tak-spin" ist ein Programm, mit dem Menschen wie Du und ich (also Leute ohne die 
germgsten Programmierkenntnisse) ganz einfach per Mausklick eigene und komplexe 
Uunteuerspiele erstellen kõnnen . . .verspricht zumindest die Verpackung. Das klingt 
eigentlich fast zuschòn,um wahr zu sein - schauen wir mal, was wirklich an der Sache dran 



ist. 

Sovicl vorwcg: es funklio- 
nicri tatsachlich. zumindest 
mil kleincn Einschrànkun- 
gen. Wer rulmlich auf einl 
Advcnlurc im klassischcn 
Sinn (also mil einem fcinen 

Parser fur Texicingaben) 

hofft, wird cnitáuscht. Mil 
_Talespin" lassen sich vicl- 
mehr mausgestcucrtc Gra- 
fik-Abcnicucr crsiellcn, 
dencn sich durch Anklicken 
emes Objckts ein Tcxtfcnster 
õffnet und dem Spicler ver- 
schicdenc Mõglichkcilen 
zuni Handcln anbietct. Ein 
Verfahren, das gewõhnlich 
untcr der Bezeichnung 
_Muliiple Choice" bekannt 
tsi. Ein klcincs Bcispiel aus 
der Praxis: Nehmen wir an, 
daQ auf einem Scrccn ein 
Arzi zu sehen ist, den wir 
auch sofon anklicken. Nun 
maierialisien ein Textfen- 
ster mit folgendcm Inhalt: 
_Halli hallo r ich bin Doktor 
Eiscnban! Willst Du. 
daD ..." - und jetzt die Mõg- 
lichkeiten, in das Geschehen 
einzugreifen, z. B. - 
o) ..ich Dich heiler 

b) -ich Dir cinen Ral gebe?" 

c) Jch Pólen Hcrmes-Burg- 
schafl anbiele?" (etc.) 

Je nachdem, fUr wclchc der 
angebotenen Mõglichkeíten 
man sich entscheidet. nimmi 
die Geschichtc dann ihren 
Fortgang. Und genau hier 
liegt auch der sprichwõrtli- 



gestricktes Abentcuerspiel 
wSre doch ein schõnes und 
sehr personliehes Geschcnk 
fur den Freundeskreis. 
oder? Wie wàre es z.B. mit 
_Werncrs Quest for Flasch- 
bicr" oder gar , Helmuth 
und Hannclore auf der Su- 
che nach dem heiligen 
Schal"? 



che Hund begraben, denn 
mit dieser Melhode sind der 
Phaniasie des Spiclcrs doch 
recht enge Grenzen gesetzt. 
Das Erstellen solchcr Ga- 
mes geht mit „Talcspin" schr 
komfortabcl und flott von 
der Hand, ímmer vorausgc- 
sctzi. man verfugt iiber ci- 
nen Amiga mit mindestens 
cínern MB Arbeitsspcichcr 
(darumer tut sich gar- 
nichts). Ein zarter Druck 
auf den rechten Mausknopf 
genllgi. und schon erhãlt 
man ein umfangreichcs 
Hauptmenu zur totalen 
Kontrolle von Bildern, digi- 
lalisícnen Gerauschen {!), 
Variablen (keine Sorge. 
ganz einfach zu handhaben) 
und, was das Wichtigste ist. 
von logischen Vcrkniipfun- 



gen. Dazu gchõren z.B. Sa- 
chen wie: 

- Wenn der User den Punkt 
. . . .ich Dir einen Rat gebe?" 
anwãhlt, solt die Seitc 
_Doktor warnt User" aufgc- 
rufen werden; 

- oder daU der Menúpunkt 
„ . . . daQ ich Dich heile" nur 
dann auflaucht. wenn die 
Spiclfigur úber ausreichend 
Bargeld verfugt (etc). 

Auf diese Art und Weisc 
lassen sich schon recht hub- 
sche Adventurcs erstellen. 
die bei Bcdarf auch cinen 
Umfang von mehreren Dis- 
ketten haben kónnen! Ein - 
ubrigens frei kopierbarer - 
.Player" namens _Tell Tale" 
wird gleich mitgelicfen, mit 
dessen Hilfe die Spiele Mar- 
kc Eigcnbau dann auf jedem 
Amiga laufen. So ein sclbst- 




noch SpaB: Itritpirl-Adivnlurc .The 

Die crforderlichen Grafikcn 
malt man jedoch besser mit 
einem cigenen Malpro- 
gramm - das in ..Talcspin" 
integrieric taugt bcstcnfalls 
zum Strichmânnchcn- 
Zeichncn. Da sich jedoch 
komplcttc IFF-Dateicn 
(Bildcr und Digi-Sounds) in 
das Programm integrieren 
lassen. stehen dem User eine 
Mengc vcrblUffendcr Móg- 
lichkciten zur Vcrfligung. 
So kõnnen diese Dateien 
nachtràglich verzern, ver- 
gróflert/verkleincrt oder gc- 
spicgell werden (praktisch, 



man malt cincn cinzigen 
Baum und simulicrl damil 
dcn gcsamtcn Schwarz- 



waldl), Wer cs gcnaucr wis- 
scn mõchte, findei im ausge- 
zciehnctcn (und sehr um- 



iibcr%H-hIlichc lliuplmtnu kunn Jcdcrjrit cincrblendet nerdrn. 




fangreichcn) abcr Icider cng- 
lischcn Handbuch sogar cin 
extra Kapitcl. das dic pro- 
fcssioncllc Vorausplanung 
zur Advenlurc-Erstcllung 
bcleuchtcL 

Alles in aliem ist ..Tales pi n" 
also durchaus scin Geld 
wert, da cs scinen Besitzern 
neben der kinderlcichtcn Er- 
sletlung von Abenicuerspic- 
len noch eine ganze Palctic 
anderer Móglichkeilcn 
erõffnet: Quizspiele wàrcn 
ebenso denkbar wie der Ein- 
saiz ais Nachhiirelchrcr fur 
beispiclsweise Vokabcln. 
Stõrcnd isl eígcnilich nur die 
amerikanische Tastaiurbelc- 
gung, aus der sich auch mil- 
íeis .Selma p d" keine deul- 



TEST 



schen Umlaute herauskii- 
zeln lassen. DaB daí* Pro- 
gramm lediglich im Lores- 
Modus unter Vcrwendung 
von nur 16 Farben arbciicl. 
ist da schon cher zu ver- 
schmerzen. Abcr was soIls: 
Keine Rose ohne Dornen! 
(Felix Bubl) 



Prels: ca. 89,- DM 
Herstellen Mierodeal 
Bezag: Computershop 
Gamesworld 
Landsbcrger Str. 135 
8000 Miinchen 2 
Tcl.: 089/5022463 



Zwei groBe Fragen bescháftigen seil jeher Philosophen und Wissenschaftler gleicherma- 
Cen: Die eine lautel „Wie entstand das Universum?", die andere „Warum gibi es keine 
Spielezeitschrift ohne Game-Charts?" Wie immer wissen wir keine vernúnftige Antwort. 
Um jedoch mit keinen universellen Grundgesetzen in Konflikt zu kommen, prâsentieren wir 
Euch hiermit die aktuellen Joker-Charts. 



Eines wollen wir auf keinen 
Fali: Euch irgendwelche ge- 
lilrkien Verkaufs-Charis 
vorseuen, wie das vielcrorts 
Icider úblich ist. Nein. der 
JOKER ist Euer Magazín. 
deshalb sollt auch Ihr in Zu- 
kunft dic Spielc-Hilparade 
gcstaltcn. Schreibi uns. wel- 
ches Spiel Euch gerade am 
besten gefallt. oder schickt 
gleich cincn kompletien 
Chart. Milmachen wird be- 
lohnt, unter allen Einsen- 
dungen verloscn wir drei ak- 
lucllc Games und drei starke 
Jokcr-Shirts! 
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AU Zugabc. hicr noch dic v /■' 
funf miesesten Games defl 
Monais: 





Unscrc diesmalige Hit- 
parade spicgell die Mcinung 
der gcsamtcn Rcdaktion 
wieder und enlstand nach 
stundcnlangcr Diskussion 
in demokratischer Abstim- 
mung (_entweder Omni- 
Play kommt mindcsicn» auf 
Plalz 7. oder es gibt cins auf 
dic NuB...!" etc). Mal sc- 
hen, ob wir Euren Ge- 
schmack getroffen haben. 

Schicki bine eine Postkarte 
an: 

Joker Vcrlag 
„Up & Do«n" 
Unlere ParkstraBe 67 
8013 I l.ur 
Deuisehland 
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Fiir den kleinen Hunger zwischendurch: 



DAS AMIG 




ROGRAMM 



Dieser lebenswichtige Beitrag gehõrt zu unserer unregelmãBig erscheinenden Reihe 
..Praktische Lebenshilfe fiir den Amigianer". Denn wir lassen Euch mit Euren 
Problemen auch da nicht alleine, wo andere lãngst verzweifeln! 



Wer kennt sie nichi, dic Ici- 
digen Begleiterschcinungen. 
wcnn cincn dic Computcr- 
Icidcnschafl gcrade so rich- 
tig gepackt hat? Sitzt man 
erst mal vor dcm Monitor, 
licf in das ncucste Spiel ver- 
sunken, ja dann sitzt man 
da, und sitzt... Kaum zu 
glauben. wohcr man fruher 
eigentlich ali dic frcic Zcit 
haltc. um so nebcnsachlichc 
Dingc zu crlcdigen wic Es- 
scn, Schlafcn. odcr sich gar 
mit Lcutcn zu untcrhalten, 
dic nichts von Computem 
verstchen! 

Dic Geheimwaffe zur Zeit- 
crsparnis heiBt naturlich 
Autoraatisicrung. Deshalb 
hicr ein paar heifie Tips, wie 
sich zumindest das Problcm 
der Nahrungsmittclaufnah- 
mc durch cinige klcine Ra- 
tionalisicrungsmaBnahmcn 
in den Griff bekommen lãfli 
(fOr den restlichen unwichti- 
gen Kram miiBt ihr Euch 
eben sclbst etwas einfallen 
lassen). Und das Schõnstc: 
cs lãBt sich alies direkt am 
Amiga crlcdigen. also kein 
schmerzhaftes Sichlosrciflcn 
vom Bildschirm mehr. keinc 
bcschwerlichcn Wcgc in dic 
Kúche, ali das gehõrt bald 
der Vergangenheit an, wcnn 
Ihr bei unscrer Bastelanlci- 
tung mitmacht. 
Alles, was man furdie Basis- 
version unscres Amiga-Aus- 
bauvorschlags braucht. ist 




cin Lolkolbcn, cin paor Me- 
ter Draht. cine alte Heizspi- 
rale und etwas handwerkli- 
ches Gcschick. Bei der luxu- 
riòsercn Variante kommen 
dann noch cinige clcklroni- 
sche Bauteile wie Tempera- 
tursensoren ctc. dazu, aber 
fUr den Einsticg ist das alies 
noch nicht nõtig. 
Hicr also unser Vorschlag 
Nr. l:_WurstchcngrillenmÍt 
dem Amiga". Und so wird's 
gemacht: Ais crstes suchen 
wir das Nctztcil (besonders 
beim 500er einc ganz Icichtc 
Cbung: das Dingstcht meist 
da. wo es am ehesten im 
Weg ist!) und õffnen sclbi- 
ges mit aller gebotenen Vor- 
sicht - 220 Volt sind schlieB- 
lich kein Pappenstiel. So- 
dann lõtcn wir unserc Drâh- 
te an, dic nundestens so lang 
scin mussen, daB sie aus dcm 
Gcbíkusc herausschauen 
(sonst gibt's nachher beim 
Betricb unschone Fctt- 
(leckcn auf den Plalincn). 
Nun bastcln wir uns noch 
schnell cine Aufhãngevor- 
richtung fOr die Wiirstchen 
- und das war's auch schon 
fast! Der Rest gcht ganz ein- 
fach: Will man cine Wurst 
grillcn. slcckt man dic ange- 



lõteten Drahtc jcweils in die 
Wurstendcn und wartet ab. 
bis sie hciB ist. Dic Wurst 
runktionícrt dabei wie ein 
clcktrischcr Widerstand. 
das heiBt, sie erwârmt sich 
bei SiromzufluB. Je nach 
Sorte gcht das unterschied- 
lich schnell vonstatten. 
Frankfurter brauchen er- 
fahrungsgemaB fast doppclt 
so lang wic WciBwurste, 
aber das findet man am bc- 
sten durch Ausprobicrcn 
heraus. 

Das hier bcschricbcne Mo- 
dcll ist naturlich dic absolu- 
tc Low-Cost-Einstcigcr-Ba- 
sisvariante. Fiir alie, dic es 
profcssioncllcr haben wol- 
lcn, hicr noch cin paar wei- 
tcrfúhrende Hinweise: Wem 
einc Wurst nicht rcicht 
(VicIfraB!!), dcm sei crap- 
fohlen, doch einmal mehre- 
rc Wúrstc parallel zu schal- 
ten (aber Vorsicht: Nctztcil 
nicht Qberlasten). Ein Nach- 
tcil dieses Modclls ist allcr- 
dings, daB man sclbst dic 
ganze Zeit aufpassen muB - 
wer sich jedoch ein Compu- 
tcrgrillprogramm schrcibl. 
kann es dann ganz luxu- 
riõs und vollautomatisch 
haben. 



Zwischenfrage: Ist hier ir- 
gendjemand dubei, der das 
alies absolut hirnrissig und 
võllig unmõglich findei? So, 
ja, nun fiir den habe ich cine 
klcinc Úbcrraschung: Es 
gab nãmlich tatsãchlich ein- 
mal cincn Wursichenauto- 
maten, der genau nach die- 
sem Prinzip funkiioniert 
hat! Warum sich diese ge- 
nialc Idce nicht durchgesctzt 
hat, ist mirschleierhaft. Nun 




Der HeiBwurst-Automat - 
muOle er sttrbcn. mH er sei- 
ner Zeit voraus «ar? 



ja, hicr auf alie Fâllc unscr 
Vorschlag Nr, 2: .Kaffce- 
kochcn mil dcm Amiga - : 
Wer bis hicr gui aufgepaBt 
hal, ahnl sichcr schon, wic 
das geht. An unscrc Drãhtc 
kommt jcizt cinfach dic 
Heizspiralc dian - fcrtig. 
Dic Spíralc bcsorgi Ihr Euch 
am besien auf dem Schrott- 
platz. der ist úberhaupt cine 
wahre Fundgrubc fDr clek- 
troiechnischc Stcinzeitarti- 
kcl. Manchcr sagt sich vicl- 
leichi _Naja, eine 



Kaffeemaschine tut's doch 
genauso" - das isi schon 
richtig. aber Qbcrlcgi Euch 
cinmal das gcsamlc Spek- 
irum der Erwciterungsmòg- 
lichkcitcn unscres Modclls: 
Wer geschickt ist, und sich 
das passende Programm 
schreibt. kann sich sclbst ci- 
nen Service installicren. nc- 






HUMOR 



Textzeile: Pause - Kaffee isl 
ferlig. 

So. ich glaube. das waren 
vorlíiufig genug Anrcgun- 
gen. Dic Anwcndungsmõg- 
lichkeitcn sind naturlich un- 
begrenzt, mil dcm nõtigcn 
Einsatz lieBe sich auch ein 
komplcttes Ochsengrill pro- 
gramm eniwickeln. Aber Ihr 
habt sc!bs( beslimmt noch 
viel besscre Idcen. fDr heute 
wúnschc ich Gulcn Appctit 
und - laBt nichts anbren- 
(od) 



ben dcm das beste Wiener 
KafTcehaus blafl aussicht. 
Wic wãre es zum Beispiel 
damii: Wenn Ihr wShrend 
cines Spiels Lust auf Kaffee 
bckommi, lippi Ihr einfach 
kurz den Bcfehl Kaffee- 
kochen ein. Nach zehn Mi- 
nuicn crklingt cin wohltõ- 
nender Gong. und auf dcm 
Bildschirm crschcinl dic 




Ja, das haben wir uns ge- 
dacht, daQ Dich das interes- 
sieren wird...! Aber gc- 
schenkt gibi es tatsãchlich 
etwas, versprochen ist 
schliefllich versprochen. 
Nur was? Nun, Geld haben 
wir leidcr selbsl zu wenig. 
und cin Auto besítzt aus- 
schlicGIich unser Verleger, 
der mag sich jedoch um kei- 
nen Prcis davon trennen. Ai- 
só schenken wir Dir das ein- 
zige. wovon wir ein biBchcn 
abgeben kõnncn - niimlich 
Raum im Heft. Und zwar 
fur Deinc privutc Klcinan- 
zeige. Wcnn Du also ctwas 
verkaufen, tauschen oder 
sclbst vcrschcnkcn mÕch- 
tesl, dann genílgt eine Post- 
karte mit dem entsprechen- 
den Tcxt und dem Stichwort 
Kleinanzeige. Die Briefmar- 
ke muQt Du dann noch 
sclbst zahlen (sorry!). der 
Rest kostet Dich keinen 
Pfcnnig! 

Einzige Einschrankung: An- 
zeigen mit dem Vcrmerk 
H postlagcrnd" oder einer 
PoBtlagerkartennummer,50- 




wic solche. dic darauf schlic- 
Ben lassen. daQ es sich um 
den Vertricb von indizicr- 
ten Programmcn oder gar 
Raubkopien (Gott oh 
Gott!) handeli, werden 
nicht verõffentlicht. Wirbil- 
ten um Verstandnis, aber 
Schnaps ist Schnaps, und 
Gesetz ist nunmal Gesetz. 

Zum SchluB nochmal alies 
ganz langsam, zum Mit- 
schreiben: Wer cine private 
Kleinanzeige in AMIGA 
JOKER vcroffentlichen 
mochte, kann dics kostenlos 
tun. Einfach cine Postkarte 
(Schmierzettel tut's auch) 
mit dem Anzcigcntexi verse- 
hen und unter dem Stich- 
wort Kleinanzeige an fol- 
gende Adresse schicken: 

JOKER VERLAG, Untere 
ParkstraBe 67, 8013 Haar. 
Deulschland 



Wir hoffen, Euch schon 
bald cinen richtigen, klcinen 
Amiga-Markt bicten zu 
kõnnen. Also. mitmachen!!! 



Der Titel làBt sofort die angenehmsten Erinnerungen auferstehen: ah, die guie alte Zeit, ais 
„Marble Madness" noch ein Renner war . . . Das neue Geschicklichkeitsspiel des deulsche 
Sphinx-Labels erinnert in der Praxis jedoch eher an den Oldie „Space Baller". 



Einc blauc Murmcl mufl si- 
chcr úbcr frei im Ali schwe- 
bende schmale Ebenen diri- 
gien werden. Der Weg ist 
mit allerlei Syrabolen bc- 
siikkt, die neben verschie- 
denen unschõncn Auswir- 
kungen auch das Punkte- 
oder Finanzkonto auf- 
stocken kõnnen. Triffi man 
ein bcslimmles Symbol, so 
kann zwischen unterschied- 
lichcn Mõglichkcitcn ge- 
wãhlt werden, wic das zu- 
sammcngemurmclle Geld 
angclegt werden soll. Fur95 
Dollar gchl's in den nách- 
sien der insgesamt funf Le- 
vei, ab funf Dollar kann 
man den Punktestand nach 
oben aufstocken. 



Magic Marble kann mit sehr 
anschnlichcr Grafik aufwar- 
ten, auch der verwendete 
Sound paflt ausgezeichnet 
zum Spicl und wirkl niemals 
slõrcnd. Einzig die Joystick- 
abfrage isi nicht zu 100 Pro- 
zcnl befriedigend. aber wer 
etwas Zeit und Obung inve- 
stiert, wird schon bald zum 
gewiefien Meister-Murmlcr. 



Hier kommt der Trainings- 
modus gerade recht; beson- 
ders da das diinnc (mehr- 
sprachige) Anleitungsheft- 
chen nichi allzu aufschluQ- 
reich ist. 

Fazit: Ein feines Gcschick- 
lichkeitsspicl. das zwor nicht 
zu den hauen Amiga Dro- 
gen gehõrt, aber durchaus 
Sucht-Qualitat hat. (ur) 




Grank: 
Sound: 
Handbabung: 
Mollvalion: 




Gesamt: 70% 
Variabel 

Prefs: ca. 69,- DM 

Mcrsteller: Sphinx Software 

Bezug: Kupkc 

Computertechnik 
Burgweg 52 A 
4600 Dortmund 1 
IM.! 0231/818325-27 



Spezialitõt: Einigc Zusatz- 
funktionen (z. B, Steine set- 
zen, um Brilckcn zu bauen) 
werden Qber dic Taslatur ge- 
steuert. Ais Zugabe enthâlt 
dic Schachtel eine blauc 
Glasmurmcl. 



2DD No Nnme Disks mit 135 tpi vwpactcl n iQe 
Katlcms mit Auftletwn, Enof FfO« O» CerVhed, amí#r» 
VaipacKungseinheftdn A Quaiitâion (auch 5.25") 
Arírage'! 



10 St. t9.- 20 St 37- 50 St 84.- 
100 St 195.- 200 St 31Z- 500 St 760,- 
aD 1000 Siuck nur noch 1490.- 



ch ordenldche AroigasoflwA-t 
6h '>.eino PD. sondem Softwa 1 e . 



AHS- A mega* Hard- & Software Vertriebs GmbH 

LattónverKauf * VersaM Schtrngasse 3-5 
FVMtfach i002ífl,63'Vl Fnedberg 
Tol 06031-6 '950 
(Mo-Fi 9 i:}50AU ») it) -v ■• ■ ■ IH 
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Zu diesem Zwcck hiipft. 
rcnnl oder schwimmi Gil- 
bert durch cine mittelprâch- 
tige Grafik, die offensicht- 
lich Stàdtc, Wiistcn, Mecrc 
und modrige Sumpfe dar- 
stellen soll. Dtcs alies gc- 
schicht zu den Klãngen eines 
monotonen Sounds, der auf 
die Daucr das Nervenko- 
sltlm dermaQcn sirapaziert, 
dali der Griff zum Rcglcr 
schon vorprogrammiert ist. 
Der wackere Gilbert (cin 
AuBcrirdischcr von erlesc- 
ncr HâBlichkeit) besitzt ais 
einzige Waffe dic Fáhigkcit, 
griinc Schteimkugeln zu 
spucken, um damit scinc 
vielfâltigcn Gcgncr zu elimi- 
nicren. Kommt Gilbert auf 
seiner Reise an cinem Spiel- 
automaten vorbei, so hai cr 
die Mõglichkcit. sich ein 
paar schlauc Ratschlagc fúr 
scinc weitere Suchc zu ergat- 
tern. Naturlich nur, falis er 
gcwinnt. Verlicrt er. wird ei- 
nc Stundc vom Zcitlimit ab- 
gezogen. 

Handlung, Grafik und 
Spielwitz dieses Actíon-Ad- 
ventures sind zu gleichen 
Tcitcn kaum vorhanden. 



wcshalb jedes weitere Wort 
zu diesem Spielchcn cincr 
groben Platzverschwendung 
gleichkommt. Wer das Ga- 
me trotz unscrer warnenden 
Worte kauft, ist selber 
schuld - wer's schon hat. 
hat Pcch gehabt. (ur) 




Grafik: 35 

Sound: 329i 

Handbabung: 46% 

Molívation: 39% 



Gesamt: 38% 
FUr Anfãngcr 
Preis: ca. 69.- DM 
Hersteller: Enigma 
Varia ti ons 

Bezug: CSJ Compulersoft 
Auf dem Schacht 17 
3203 Sarstcdt 4 • 
Tel.: 05066 / 4031 



Spezialitit: Das Programm 
kommt groBspurig auf zwei 
Disketten daher, von denen 
cine nur fUr die Loading- 
sercen gebraucht wird. Tat- 
sâchlich ist die auch das Be- 
ste am Ganzen . . . 



Gilbert, ein griines schleimiges Etwas hat 
finden, die er benõtigt, um vom Planeten Drill zu entkommen. 



24 Stunden Zeit, funf Teile seines Raumschiffs zu 

Al 



Der Spafi fàngt hicr schon 
heim Auspuckcn an: Die 
úberdimcnsionicric Box mil 
dem wundcrschõncn Covcr 
fõrderi neben den zwei 
Spieldiskcticn und dem eng- 
lischcn Anleitungshefichen 
ein T-Shirt zuiagc. in dem 
man sich durchaus schen 
lasse n kann. Kaum ist die 
Startdiskctte im Schacht. 
gehl das Vcrgntlgcn weiter: 
Allcrfcinsier Sound von Da- 
vid Whiuakcr (ziemlich aus- 
geflippt. irgcndwie psycho- 
delisch...) unlermalt dic 
obligatorischen zwei Tiiel- 
screens. Danach hcilifs Dis- 
keitc wcehscln - eventuell 
vorhandene Zusaizlaufwcr- 
ke crkenni das Programm 
nichi an. 

An dieser Stcllc kurz dic 
Vorgcschichte: Vor langcr 
Zeil entfuhrien dic _Pricster 
der Bcstie" einen Knabcn, 
futierien ihn mil allcrlci 
Zaubcrmixiuren und setzicn 




TEST 




Grafik: 92£ 

Sound: 93% 

Hondhabung: 899Í 

Molivaliun: 86?c 

Gesaml: 90% 

Fiir Anfanger 

Preis: ca. 99.- DM "j . 

Hersleller: Rcflcctions//. 

Psygnosis 

Bezug: Computershop 
Gamesworld 
LandsbcrgcrStr. 135 
8000 Mttnchen 2 
TcL: 089/5022463 




Spezialitit: Zwischen den 
Leveis verkúrzen slim- 
mung.svolle Bilder die langc 
Wartezeií. Leidci vcrfugi 
das Game weder Obcr eine 
Highscorelabclle noch Uber 
eine Prozenlanzeige. Kein 
Zwei-Spicler-Modus vor- 
handen. 



Der britische Nobel-Label „Psygnosis" holl zum groBen Paukenschlag aus: In 350 Screens 
ewarten 132 verschiedene Monsler darauf, eins auf die Bime ta bekommen! 



Der Amiga .loker meint: 

..Shadow of lhe Bcasl 
zeigt cindrucksvoll, was 
der Amiga wirklich kann!"' 



das Kind jahrclang unler 
Hypnosc. Ais der Jiingling 
endlich gcsclmalli baile, was 
da so ablier(cin BHck in den 
Spicgcl solhe gcnúgen: der 
Kerl siehl aus wic cin Zic- 
genbock!). war cr vcrsiand- 
licherwcisc ziemlich sau- 
cr... Der Spiclcr darf nun 
dic gesircfite GciQ durch 13 
Levei zur wohlvcrdienien 
Rache fuhren. 
Gotilob hai sich auch bei 
Psygnosis zwischenzeitlich 
cine vcrnúnftigc Joyslick- 
teuerung durchgcsctzt. Es 
cht zwar nur cin Minimum 




an Schlagen (Hnks/rcchts 
und obcn/unlcn) zur Vcrfu- 
gung. jedoch lui das aus- 
nahmswcisc dem Vcrgnúgcn 
keinen Abbruch. Die Wan- 
derung durch dic besonders 
licbcvoll geslalieien Screens 
gerat zum Augcn- und Oh- 
renschmaus: Stimmungs- 
volle Bilder in herrlichcn Pa- 
stclliõncn (128 Farbcn!) und 
slándig wcchseinde Melo- 
dicn lasscn nicmuls Langc- 
wcile aufkommen. Abcr der 
Ciou kommi noch: Shadow 



Sludtm of (br BsMfc 132 vervehir- 
iknc ("^n.r' 

of lhe Bcasl kann mil dem 
besten Scrolling aufwaricn, 
das der Amiga jc geschen 
hat. Mil 50 Bildcrn pro Sc- 
kunde erreicht das Game 
cchic Arcadc-Qualiliit! Nur 
die Animalion hai offen- 
sichtlich unier dem Auf- 
wand. der beim (kompleti 
ruckfrcicn!) Scrolling in 
mchreren Ebenen bcirieben 
wurde. elwas gclillcn - das 
cigene Spritc bewcgi sich 
eckig. die Gegncrso gui wic 
gar nicht. 



Das Gamcplay gibi sich el- 
was hausbacken: Man làuft 
durch dic Gcgcnd, crklimmi 
Lcilern. findei Polions (dic 
nútzlichcn sehen genauso 
aus wic die ekligen, da hilfi 
nur ein guies Gcdãchmisl). 
Waffen. oder Schlusscl zu 
gcheimen Leveis und ver- 
kloppi massenweise Mon- 
sler. 12 Fcindberiihrungcn 
kann der Bock einsleeken. 
che er das Zcitlichc scgnel. 
Dennocb: Die perfckie Ins- 
zinierung bringi's cinfachl 
Mil Shadow of lhe Bcasl 
haben sich Manin Edmond- 
son und Paul Howarth, die 
auch schon Ballislix pro- 
grammiert haben, selbst ein 
Denkmal geseizi. Allcrdings 
haben dic beiden angedrohl. 
in Zukunfi auf Konsolcn 
umzusicigcn. solhe dic Sa- 
che mii den Raubkopicn aul' 
den 16-Biiicrn kein Endc 
nehmen. Das wiire cin her- 
ber Vcrlusi. denn _Bcast" ist 
cines der ganz wenigen Spic- 
le. dic den Amiga wirididl 
bis an die Grenzcn ausrei- 
zcnl (ml) 



J9 





Man fuhll %kh glrich .- nhau ., DjeTi 
Scbtcibliicfa hl _'i niii-.. cta«»liwb 
Hie drr eigene? 

SpezJalitãten: Eingedeutsch- 
tes Grafikadventure mit 
Animations-Sequenzen. 
Unzurcichendc Anleitung 
und lãsttge Farbcodeab- 
fragc. 




Der \ isiiL.i Joker meinl: 

:gcnd of Djcl bictet cine 
Mcnge Adventure-SpaB - 
und alies auf Dcutscn!" 



7 



Legend of Djel 
GraiTIc 
Sound: 

Handhabung: 66%*' 
MoBration: 73% 
Gesami: 73*3 
For Fortgcschritlene 
Preis: ca. 64.- DM 
Hcnlellcn Tomahawk 
Bezug: Bomico 

Elbinger Str. 1 
6000 Frankfurt 90 
Tcl. 069 / 706050 



Wer wagt es - Rittersmann oder Knapp . . .? Naturlich keiner von beiden, denn im neuesten 
Abenteuerspiel des franzõsischen „Tomahawk"-Labels sind einmal mehr deine úberragen- 
den Fãhigkeiten ais «Ritter der Maus" gefordert. 



Diesmat schltipfst du in die Rolle von 
Djcl, cínem jugendlichen Magicr mil 
bcBchilichen Fãhigkeiten. Drei Auf- 
gaben gili es zu lõsen: Du sollst dic 
verschwundene Tochler von Azeulisse 
wiederfinden, in dic du ohnehin ver- 
knallt bisi, du muflt Gcvaller Kal 
*ne Masse Kohlc ruberschieben, und 
schlicfllích darfst du dem Blcichgc- 
sicht Theros einen Hciltrank míxen. 
damit er nicht mehr aussieht wie cin 
Zombic. Zum Dank slcllt dir jeder 
eínc Statue auf den Schreibiisch. dic 
beim Anklickcn herrlich animiert wird 
(wírklich schcnswcní). Gcnau dtese 
Statuen, sowie ein Erbstuck deines 
Vaters (ein gehõrntcr Adler - wie 
geschmackvoll!) sind es. die dir per 
Mausklick dic Rcisc durch die Fanta- 
sy-Welt erlauben. 

Das gcflugelic Untícr spuckt namlich 
einen „Reiseprospeki" an die Wand, 
der 5ãmtliche Locations aufzeigt, die 
im Momcnl zur Vcrftlgung stchen. 
Mnnchmal ist die Auswahl etwas durf- 
tig. da gchfs dann eben mit den Statu- 
en wciíer. Da dein GedãchtnU anschei- 
nend ctwas schwach auf der Brust ist 
<wenigcr saufen, gell!), hilft dir hier 



das Hirn eines Drachen wieder auf dic 
Sprtingc, das du vorsorglich auf dei- 
nem Schreibiisch aufbewabrsi. Es ist 
quasi das Nachschlagewerk deiner Bc- 
sitztúmer. Zwei Dinge sind noch von 
esscntícller Wichtigkcii: Zum einen 
dic Kerze- jedes Klicken mit der Maus 
verbraucht Encrgie (auQer in deiner 
Behausung) und crzcugt einen Ton 
untcrschicdlichcr Hõhe. KIingt's hohl 
wie aus dem Keller, so sind deine 
magischen Fahigkcitcn und. falis du 
keine weilerc Kerzc mehr im Rucksack 
hasl, auch dein Lcbcn erschõpft. Zum 
anderen die Fledermãusc und Blciblu- 
men, die es zu fangen bzw. findcn gili. 
Wirfi man diese in den „groUen Alam- 
bic", so spuckt cr zchn Goldstúckc ins 
Sãckel. Ein J hun Uhuu" der Eulc 
Doer der Tur kQndigt Obrigens Besuch 
an, und auch cin gelegcntlichcr Blick 
zum Fenster ist empfehlenswert . . . 
Die grafifiche Gestaltung der meisten 
Screens ist durchwegs gelungcn und 
hebt sich wohltucnd vom Ublichcn 
Adventure-Einerlei ab. Auch der 
Sound, und hicr besonders dic witzíge 
Titelmclodie, trSgt zum atmosphâ- 



risch dichten Abenteucr-SpaB bei. 
Oberall gilt es. dic Gcgend zu erkun- 
den und Ratsel zu lõsen. um sich so 
langsam weíter vorzuarbeiten. Dabci 
wird man immer wieder durch ani- 
mierte Leckerbisscn ubcrraschL So 
auch bei der Kampfscquenz, in der du, 
in einen Drachen verwandcU, den 
Gegner zu bezwingen versuchst. Wc- 
niger schõn ist, daQ der Bíldschirm- 
aufbau teílwcisc recht langc dauert, 
und das Einfangen der Fledermãusc 
ausgesprochen mies gelõst wurde. Die 
absolut lahme SchuBfolge macht das 
Unterfangen zum reinen Glúcksspiel. 
Dazu lãQt sich der Spielstand zwar 
anhalten, aber nicht abspeichcnL Das 
ist wohl gcwollt, aber ganz schân fies, 
zumal die Kampfscqucnzen keines- 
wegs einfach sind. Hicr hilft vielleicht 
ein(e) Freund(in), der/die dic Steue- 
ning des zweiten Drachen Ubcrnimmt. 
Die kleinen Mãngel sollten jedoch den 
SpielspaG an diesem komplctt cinge- 
deulschtcn Adventure nicht entschei- 
dend schraâlern. „Legend of Djcl" bic- 
let auf jeden Fali eínige Stunden stim- 
mungsvolles Râtscllõscn! (wh) 



Tja 



Ihícr solllcn sic cígcni- 
lich sichcn - dic Lcscrbricfc 
mil Eurer Kriiík, Eurcm 
Lob und was Euch sonst 
noch so alies cinlalli. Da 
dies aber nun einmal die 
erste Nummcr ist, ist's leidcr 



erste Nummcr ist, ist sleidcr Hicr also 
Essig damit. Andcrcrseits: Problcms: 



cine icerc Seitc milicn im 
Hcfl sieht jaauch níchl gera- 
dc so toll aus. Was also tun? 
Pfiffig, wic wir sind, isl uns 
jedoch schon nach wenigen 
Stundcn inicnsiven Nach- 
denkens etwas cingcfallen! 
Hier also die Lõsung des 



Damilauch dcrSchrcibfaul- 
sle unter Euch sicht, wic 
kindcrlcicht so elwas gchi. 
haben wir uns hingcsctzi 
und ganz cinfach selbst zwei 
_Musterbricfc" vcrfaCt. 
Solhen sic Euch nicht gcfal- 
cn - null Problcmo! EURE 




Meinung wúrde uns ohne- 
hin viel mehr interessieren 
ais unscr cigenes Geschreib- 
Ml... 



, \\pà*^ * c^' So schreibi doch kein ver- 

&^Jl&-> ^ ^ • Òl**^ nunftigcr Mcnsch cinen Le- 

to Ti •Jf \ ò> cJà* serbrief, meini Ihr? Bitte 

J*5V 0*^,**^ ^ í 3a^Í sehr, es gchi auch anders. 

X b^ ^4^ cP* 'i^^i^S ^ SchlicBlic* 




Wic immer gíli: Wer' 
ernsl nímmt, isl sclber 
schuld! Troizdem: wenn Ihr 
mehr zu Bricf Nummcr eins 
tendicri, dann nichts wic ran 
ans Schreibgerât. Gelallt 
Euch allcrdings der zweite 
Brief besser, dann dúrfi Ihr 
Euch ruhig noch cin biOchcn 
Zeit lassen . . . 
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Know How bedeutet bekanntlich „gewuBt wie", und genau darum gehfs auch auf den 
folgenden Seiten. Hier findei Ihr Monat fíir Monat massenweise Tips, Tricks, Cheat- 
Modes und Lõsungen zu aktuellen Amiga-Games. Also, Verzweiflung, zerraufte Haare 
und Beruhigungstabletten sind ab heute Schnee von gestern! Ab sofort heiBt es: „Nicht 
vcrzagen, JOKER fragen!" 

Kíimplclllosung: Deja Vu II 



Besten Dank an dic Firma 
Bcsiway fiir dic lolle Kom- 
pleulõsung zu dcm schwieri- 
gen Icon-Adventure. Da der 
Plalz leider begrenzt ist. und 
wir Euch ncben dieser Lõ- 
sung noch einige Tips zu 
andcrcn Spiclcn biclcn wol- 
lcn, haben wir dcn Deja Vu 
11-Ariikcl auf Ewd Teile ge- 
spliitet. Hicr also der An- 
fang, Wie dic Gcschichte en- 
dct. erfahn Ihr nãchsten 
Monat. 

Am Spielbeginn befindcn 
wir uns im Badezimmcr. Dic 
Hosc muG man mitnchmcn 
und anzichcn, dann gehcn 
wir ins nãchsie Zimmer, 
nchmcn dcn Fahrplan vom 
Schrank und das Papicraus 
dcm Eimcr. Weiícr geht's 
durch dcn Flur ins Casino 
(geradcaus und dann links). 
Fúr 10 S aus dcincr Bricfta- 
sche in der Hose bekommsi 
du von der Frau an der 
Kossc zwei Chips, danach 
gehsl du nach links, bis du 
Rudy Kowalski findesi (ex- 
amine Namcnsschildchen). 
Nachdem du Rudy den Zei- 
lungsausschniti vom Boxen 
gezeigt hast. kannsl du 
gewinnen: Du sctzi 10 S.so- 
balddu40 Sgewonnenhast. 
nimmsi du 20 S weg und 

raíelst mii den Rest weiter, 

bis Rudy aufhõren muB. Mil 
den gewonnencn Chips 
gehst du zur Kassc und 
wechselsl sie. Jelzl mufl 
man wieder raus auf die 
StraBe und nach rechls zum 
Bahnhof. Im Bahnhof wen- 
den wir uns nach rechls 
zum Gcpácksschaltcr Don 
rechts oben an der Wand 
stehl. auf wclchcm Glcis der 
Zug nach Chicago abfàhn. 
Dic Bahnslcigc wcchseln jc 
nach Zcilpunkt. Im Zug bc- 
zahll man dem Schaffner 
20 S. In Chicago angekom- 
men gibi man dcm Blindcn 



Geldstiick und nímmi cine 
Zcilung. Nun vcrlàBt man 
die Bahnhofshallc. steigt in 
das Taxi und zeigi Gabby 
dcn Fuhrcrschein. 
Wcnn du angckommcn bist. 
gehe ins Hau.s und schliclk 
mil dem Schliissel aus deincr 
Hosc das mitilcrc Zimmer 
auf. Dorl finden wir allerlci 
núizliche Dinge: Wir nch- 
mcn also dic Taschenlampe 
mit, sowie das Geld, dcn 
Revolver aus der Jacke und 
dic Paironen. das Taschcn- 
messer und dic beiden 
Schlussel aus dem Koffcr. 
Nun gchen wir wieder zum 
Taxi zurúck und zeigen 
Gabby dcn Zeitungsaus- 
schnitt, in dem Joes Bar cr- 
wiihni wird. 

Vor Joes Bar muB man links 
in dic SciienstraBe gchen 
und die Feuerlcitcr hoch- 
klcttcrn. Mil ..Operaie an 
Holzbrctf gclangi man hin- 
cin. Jclzi heifli es, das Tele- 
fon õffnen und dcn Schlus- 
sel mitnchmcn. dann kann 
man wieder hinunlerklet- 
lern und weiter in die Scitcn- 
siraBc hineingehen. Dic Tur, 
dic dorl auftaucht. òtTncn 
wir mil dcm Taschcnmcsscr. 
In dem dunklen Zimmer 
schahen wir dic Taschen- 
lampe an. gehcn geradeaus 
in díc Bar und in dcn Keller 
hinunier. Hier mufit du das 
Regai zur Scitc bcwcgcn 
(operaic Fiasche, Mine 
rechls im Regai) und nach 
links in dcn Spielsaal gchen. 

Jetzi kannst du mil dcm 
Schlussel aus dcm Tclcfon 
dcn rechten eínarmigen 
Bandiíen Õffnen und die 
Karic und das Buch heraus- 
nchmen. 

Das war's fiir diesmal von 
Deja Vu II, den Rcsi crfahrt 
Ihr demnáchsi in diesem 
Theater... 




Tips & Trícks 



Wcr sich bei SIM-City cin 
vollcs Siaat&sãckcl ergau- 
ncrn mòchlc, gehl so vor: 
Zunãchst dic Stcuerraic auf 
0 Prozcnl sclzcn - jcizi sie- 
deln sich jcde Mengc ncuc 
Firmen und Búrger in der 
Sladt an. Im Novembcr die 
Steuer wieder auf sane 20 
Prozcnl raufknallcn. Im Ja- 
nuar jauchzt der Klingel- 
bcuicl. und cs ist Zcit, dic 
Sicucrratc wieder auf fl zu- 
ruckzusehraubcn. Wichtig: 
Dcn Tcrmin im Spàthcrbsi 
auf keinen Fali ve r passe n, 
sichcrheitshalbcr zwischen- 
speichern! 

Pilolcn, denen in Falcon 
wáhrend eines. heiGen Luft- 
kíimpfcs dic Munition aus- 
gegangen ist, mussen nichl 
vcrzwcifcln: X. Shift und 
Control drúckcn - SCfaOfl hal 
man achl Sidewinder-Rake- 
icn. cin vollcs Magazin und 



der Aftcrburner Kmli auch 
auf vollcn Tourcn! Ob's bei 
der Mtssion Dísk auch funk- 
lionicri? Ein Versuch hat 
noch nie geschadei! 
Wer in Vigilante Schwicrig- 
kcilcn hai. Madonna zu be- 
freien, wird sich tiber folgen- 
den Cheai freucn: Wãhrcnd 
der Highscorclisie muB man 
.Green Cryslal" cingeben. 
Ab jetzi gcnDgt ein Druck 
auf í ; l wãhrcnd des Spicls, 
und man crhàll cin Exlra- 
Leben. Mit F8 gchi*s ab in 
dcn nãchsten Levei! 

Zum SchluQ noch cinige Lc- 
vel-PaBwõrter fiir die Tiifte- 
lei Spherícal. Im Ein-Spie- 
Icr-Modus: 

Radagast. Yarmak. Orcslay- 
er. Skyfire und Mirgal 
Im Zwci-Spiclcr-Modus: 
Ghanima. Gliep, Mourn- 
bladc. Judawin und Gum- 
bachachmu! 





ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH 
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Kartcn zu: Bluoduych 

Dic starkcn Karien zu dem 
aktucltcn Rollenspicl (Tcsi 
in diesem Hcfi) hat uns An- 
dreas Schildbach aus Starn- 
bcrg geschickt, dic tolle gra- 
fische Aufmachung gchl auf 
das Konto von Frank Matz- 
ke aus Egclsbach. 
Klare Sache, fur cin so 
umfangreiches Game wie 
Bloodwych kann man nicht 
alie Kartcn auf einmal 
druckcn! Deshalb gibt cs dic 
Dingcr auf Raten; fur dies- 
mal miifltc Ihr mil den ersten 
Geschosscn vorlicb nehmen. 
!m nachsten Heft gehl es 
dann mit dcn Towcrs wciicr. 
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Sichcr wollt Ihr alie. daB 
unscte Know How-Scitcn 
immer so aklucll wic nur | 
móglich sind! Da muBt Ihr j 
abcr auch milanpackcn!! j 
Schickt uns Eurc Tips. j 
Trtcks, Cheats odcr Kanen. j 
und Bargcld tachi! Fur je- j 
den verõffenilichlcn Kurz- I 
Tip gibi es DM 20,-, Kom- i 
plcitlosungcn und Kartcn 
schlagcn (je nach Umfangí 
mil DM 50,- bis DM 100,- zu j 
Buchc. 

Joker Verlag 
Kennwort: Know How 
Untere PorkstraBc 67 
D-8013 Haar 




Da haben wir es also tatsãchlich geschafft - eine ganze Seite nur fiir uns! Wer hãtte das 
gedacht, daB man uns auch einmal zu Wort kommen lãBt? 

Â U 



Mal im Ernst: I inc S 
zwur nichi vicl, abei 
ais gar nichts; und damit Ihi 
auch wirklich alie fleiDig 
schreibt (denn schlicOheh isi 
cs ja Ei/re Seiíe und nichi 
meine), gibi cs - haltcl Euch 
fesi - wunderschõnc Ohrrin- 
gc zu gewinnen, echi Gold. 
niitiirlich nurvom Fcinstcn. 
Also Miidcls. /cigt was m 
Euch sieckl, cs soll nichi 
liínger heiBen, wir Frauen 
n, ncin. 

innon auch schreiben, 
und wir konnen mil dem 

I umgchcn. auch wenn 
lie Jungs nic rechl 
glauben wollen. 




Ersi Icutcns hui man mir 
mal wieder deuilich bevvic- 
sen, d. ti. cs hochslc Zcil fet. 

Segen diese Vorurteile 
unscrer besscren (oder 
schlecr I /u un- 

lernehmen. 

werden j :rnsigc- 
nommen, kaum dali cs sich 

mal um Tcchnik oder Elek- 
ironik handelt. Sogar im 
F.telihandcl wírd man (frau) 
belílchdt. dabei sollic man 
annchmen, daB weibliche 
Wesen gerade dori beson- 
ders zuvorkommcnd bchan- 
dcll werden, Dem isi aber 
ganz und gar nichi so, im 
Gegenteil, dort komme ich 
n^mlich gerade her, und was 
ich da erlebt habe, hai mich 
.so geargen. dafi ich cs Euch 
hier soforl er/ãhlcn mõchlc: 



Ich wolllc mir nâmlich einc 
itorung kaii- 
fen, eine ganz nonnale. 
schlichtc, gcwõhnlichcSpci- 
chererweiterung von 1MB 
und absçhaltbar. Abcr 

; liu. ich haite die so 

■. ■ ■, 

Naltirllcb nichi. cine gc- 
gene halbc Siundc 
mufitc ich mich mil diesem 
Typen. der sich Verkãufcr 



Coldcne Zeltca: Untcr mllcn Zu- 
•tchrtncfi veriown «Ir dia* lolkn 
Ohrriogf! 



*chimpft, hcrumslreitcn. Er 
'konnie nàmlich oflensichi- 
Hch nichi glauben, daB cin 
Mãdchen ganz allcin und 
ohne frcmde Hílfe dazu ta- 
hig ist. die schwierige Auf- 
gabe zu bewalligcn, besaglc 
Speichererweiterung im „ln- 
nenleben" des Amiga unler- 
zubringen. (Wenn Ihr mich 
fragl, ich glaube. der hailc 
selbst keinc Ahnung. sonsl 
hatte er gewuBl. dafl man 
dazu nichi sludierl haben 
muB>. Jedenfalls meinle cr, 
ich solle meinen Brudcr 
doch liebcr seibsl vorbei- 
schicken; ais ich ihm dann 
gcduldig erklâric. daQ ich 
keinen Bruder hâue und 
die Spcicherenvcilcrung íur 
meinen eigenen Rechner ha- 
ben wolle. sah cr mich schr 
zweifelnd an und saglc 
dann. cr hielle cs fUr besscr. 
ich wtirde zumindest meinen 
Computer milbringen, da- 
mii er sic hincinbauen kõn- 
nc. Da hab' ich dann doch 
die Gcduld verloren. Was 
ich nun im cinzelncn zu ihm 
gesagl habe. mõchte ich hier 
nicht wiederholen, abcr cs 
isi doch wohl der Gipfel der 
Frcchhcii. daQ man seinen 
Rcchncr durch dic Gcgcnd 
schleppen soll, blofi weil i; 
gendsoein Wichiigtucr^è: 
Spcichcrenveiíerung nicm 
rausrucken will. \{y isi 



doch wirklich diskriminic- 
rend. schliefllich zahlcn wir 
Mãdcls ja genauso wic jeder 
Junge! 

Naja, ruhig Blui, ârgern 
nOlzl ja doch nichls. Jeden- 
falls wurde cs mich iniercs- 
sicren, ob Ihr schon Shnli- 
che Erfahrungen gemacht 
habl. Wenn ja, dann 
schreibi mir doch, - wenn 
ncin, umso besser - schreibi 
mir irolzdcm! Ich freuc 
mich uber jeden Bricf. jede 
Gcschichlc, jede Mcinung 
von Frauen fiir Fraucn. 

Eure Brigitla 
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Zwei gànzlich unterschicdliche Basketball-Spiele werben zur Zeit um die Gunst der 
Amiga-Sportspiel-Fans: Das mehr strategisch angehauchte n OmniPlay" von SporlTime 
stchl dem actionbetonten „Fasl Break" von Accolade gegeniiber. Wer bietet mehr fiir's 
Geld? 



OMNhPLAY á 




Beim Õffnen der Verpak- 
kung fdrdcrt Omni-Play 
nebcn zwei Disketten im- 
merhin cin 6o Seilcn starkes 
Handbuch samt Anweisung 
zur Installaiion auf Fest- 
plalte zutage. wãhrend Fast 
Break- Bcsitzer sich mit ei- 
nem durftigen Anleitungs- 
heftchcn und nur einer Disk 
zufrieden geben mússen. 
Dafursieht Fast Break auch 
komplett im Speicher - das 
komplexere Activision-Ga- 
me hingegen schreil gerade- 
zu nach einer Hard Disk 
(oder zumindest cincm 
Zweitlaufwerk), da sonsi ci- 
ne kleine Wcchsel-Orgic an- 
gesagt isi. Aber Vorsicht: 
Wernicht mindcstcns 1 MB 

Wer kcinc Anleilung Mudlcren mas. 
«tlllr da* ■ctÍ»noríralict1c Fatt 
Break nekmM. 



vorzuweisen hat. mui! so- 
wohl auf den GenuQ eincs 
Zweitlaufwerks ais auch 
auf cine implantierte Show 
im Cincmaware-Stil (zwei 
hQbsch animicrte Kommen- 
laloren geben dem Spielcr 
Tips in Comic-Manicr) ver- 
zichten. Man sicht schon, 
bcidc Programme gehcn 
dic Thcmatik auf sehr unicr- 
schicdlichcm Wcgc an. Spíi- 
icstcns bcim Anbtick der 
Mcnús wird dieser Eindruck 
zur GcwiBheil: 
Omni-Play bietei cine uber- 
reiche Auswahl an cinstell- 
baren Optionen; vom Ein- 
bzw. Zweispielermodus 
Ubcr dic Mõglichkeit, einzel- 
nc Cracks zu kaufen oder zu 
irainieren. bis zur Wahl der 
Liga, in der man antrclcn 
mõchlc, laQt sich vicies cin-, 
ab- oder vcrslcllcn. Bcson- 
ders gelungcn: Vor jedem 
Spiel bietei sich die Mõg- 
lichkeit, mittels Joystick 
sclbst in das Geschehcn cin- 
zugreifen, oder sich auf dic 



"ia* 



strategische Kompod 
zu beschrãnken undT 
_KnochenorbeÍt" de mj 
ncr zu úbcrlasscn. Umgc- 
kehrt funkiioniert die Ange- 
legenheit naiúrlich auch - 
ganz groBc Faulpelzc kon- 
nen sogar den Amiga ganz 
[Ur sich spielen lassenl 
Võllig anders FajjHp-cak: 
Bis auf dic Spicleri^Hi, dic \ 
Spieldauer (drei bis zwõlf 
Minutcn pro Viertd), und 
mit wclchcm vondrel Athle- 
ten man antrelen fejõchte. 
kann hicr fast nichfiveran- 





dert werden. Es geht alsoBi 
Action pur. Nur Icidcr Ri- 
pert es mit der AusfUhnfig: 
Spãrlich animicrte Magcr- 
grafik und vor aliem der 
nervtõtcnde Sound (die Ni- 
ke-Schuhe, fur die schon in 
der Loadingscrccn Schlcich- 
werbung gemacht wird, 
quietschen furchtbar!) vera 
derben den Spafl am Kõrbef 
werfen. 
Bei Omni-Play hingegen 
kommt nebcn dem Football 
Managei-ãhnlichen Listen- 
Gerangcl auch das Gamc- 
play nicht zu kurz. Kleine, 
aber sehr flussig anímierte 




Grafik: 58% 

Sound: 36% 

Handhabunu: 68':; 

Motivatton: 62% 

Gesaml: 56% 

l r íir Anfangcr 

Preis: ca. 75.- DM 

Hcrsleller: Accoladc 

Bezug:Compuiershop 
Gamesworld 
Landsbcrgcr Slr. 135 
8000 Múnchcn 2 
Tel.: 089/502 2463 

Spe/ialilai: Einfaches. abcr 
rclaiiv anwenderfreundli- 
chcs Sporispicl. Wcnn der 
Sound zu gewaltig ncrvi, F4 
drúcken! 




Spielcr und ein satier Digi- 
(Stcrco auf vollc Po- 
drehen!) machen das 
Game zum reinen Sport- 
spicl-VcrgnOgcn. Leider isi 
es manchmal ctwas schvvie- 
rig, den gerade akiiven Spie- 
Icí im Auge zu bchallcn. da 
ias Programm durch nichls 
erkennen lãfll. welcher der 
filnf Jungs das nu' im Mo- 
mcni isi. Hipr hatic ein 
Wechsel díf Trikotfarbe 
uik-r cinlflemcr Pfeil aufden 
beyflenden Spiclcr wahrc 
der gewirkt. Auch ÍSt es 
adc, daB das Game bís- 



lang nur im amerikanischen 
NTSC-Format erhaltlich ist, 
was bei unseren deutschen 
PAL-AmigashaBIichc Cine- 
mascopestreifen auf den 
Schirm zaubert. 
Zusammenfassend kann man 
jedoch sagen, dafi Omni- 
Play auf jeden Fali das aus- 
gereifiere Basketball-Spiel 
isi. Das zusãtzlichc siralcgi- 
sche Elemcnt mu scinen 
unzâhligen Môglichkeiten 
fesselt den Spieler fUr viele 
Stundcn an den Compu- 
ter. Das Programmierteam 
_SportTime"\ das sich jabe- 
rcils mil Jndoor Sports" 




und ..Superslar Icehockey" 
cinen Namcn geschaffen 
hal, hal hicr cine ríchtige 
Sport-Simulation geschaf- 
fen; Zusatzmodule mil wei- 
leren Ligcn sollcn bald fot- 
gen. Fast Break hingegen 
kann nur Spietern empfoh- 
len werden, die sich nicht 
langc mil cinem Programm 
auseinanderselzen môchten, 




sondem auf der Suche nach 
einem Baskciball-Spicl sind. 
das sie nach filnf Minu- 
len beherrschen, ohne ein 
dickes Anleilungsbuch wãl- 
zen zu mussen. Die Ent- 
scheidung sollie also eigent- 
lich nichi schwer fallen... 
(mm) 



(íraíik: 79' i 

Sound: 71% 

Handhabufig: M' < 

Motivalion: 82% 

Gesaml: 74% 

Fur ForlKeM-hriltenc 

Preis: ca. 69,- DM 

I lersleller: SporiTímc 

Bczug: Compuicrshop 
Gamesworld 
LandsbcrgerSlr. 135 
8000 Múnchcn 2 
Tel.: 089 /502 24 63 

Spezialilál: Umfangrcichc 
und komplexe Spnrtsimula- 
lion. Wer in den vollen Ge- 
null aller Funkiioncn kom- 
men will. sollie iiber cinen 
pcrfcki aufgcrúsielen Ami- 
ga verfugen: Am besten zwei 
l.aufwcrke plus Fcstplattc 
und mind. 1 MB. 



A m 1 no Qnftlt/Qrfl ' ul " rn J ' c jetaime Araip-Softwait von den aclivcit fflhtenden Softwaretiaui 

l\ 1 1 1 1 g d~0 Ul l tV t* I C Anleiíung. NachfolBeodc Neaenenttaaocn bereiu ab Lagn licfcr bar: 



- Alie Piojtaromf mil deuttcher odti rnglitcnn 



* Olhello 



É JOM ** Indiana Jone* Action ** Skweek ** F-15. Sirike U ** PopulouiThe Prornued Und ** Tm Dnve II -f Sancra • Can *• Dunpoiu & Dragi: 
** SD Puni *» RVF Hoodn ** Rainbo* Warnor ** Hawkeyr ** Mim) Fort* ** Space Pilm Í9 ** Tnnk Biuier ** VigUanie ** Suinng ** Wlmo 

Suflwarr nttichcn uru beinabe itálica. Amkúnfte úber den |rwcili|cn Prcli (bei «tlcber Vuiutn) am beslrn iclcfonitch rtfrafen odet uatrtr Lute anfotdcrn. 

69^0 DM Dcmolition 1Í.00DM Guiuhip Simul. WSX) DM 

ÍS.0ODM Itidion 19.50 DM Socctt RS^IODM 

T9.00DM Mikc t. m. Draion 19JU) DM Flip Flop 19,00 DM 

«.50 DM Rick Danjeniui «9.50 DM Oullengtt 15.00 DM 

59^0 DM Scorpon 67.50 DM Pinhall Wiard I9.MDM 

78.00 DM F-16Coinb«iP. 85.00 DM Fonrm Unda. I9.UDM 
Í9.00DM ToiDrívrlI **.50 DM 
19.10 DM Rally CtOH 69,80 DM 

wlMitrratndlich anch jenf Pn>dukic, dis 1. 1 
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c klrinr Auaaahl umeter Amiga-Soítwarr vor. WW fôhrt 



Tiobaau», UmbauMlr f. dlc lORl-Moniioit ohnt Stirru BauuU «iihlli allr 
-■u-n Teile m V l duch. Elnbauanl S Srilcn A 4 mil Schahptan WflD DM 

lauaiandudM I A3000 ctmd|lKhi dai Untcncbieben áei Taiuiur und Maui ínkl 
Labrl unlcf den A MOO (ahnlirb AIOOO), koinplcii auf Roliço atlattn. d«t A»00 -f 
Mon wiiil auf den Tuialunchachi aotrlli 109,00 DM 

4t«iikk»f>pl« Daiaph»aS]l DI 300 Baud. inkl. Kabcl und Software fui den A500, 
1000 279 no DM 

Dauafa» S 21/33 300/1 200 Baud A BTX. Soft*. Kabel ÍT9Í10 DM 

»u iind autiirutcricf Hlndlei der Fa. Rein ÍUi NEC Mancnipdchei, 
Éiío Moniiore, Otmi/NCT Conrroller. Utet Imajc IVinlci . 



*ei ZeilKhnfi vpfjjcuclli «nilcn 

Druckirparad*. alie mil ZZF/FTZ Nr.. kcin Gtauimpon. deuiKbei Handbucb 
SwrtCIO 459.0ODM SUfLClOCotoi >*>*<•) DM 

Epion LX 400 555.00 DM Entoa LX 150 7J9JX) DM 

NEXO200O 9U.0ODM SurLC24-10 799.00 DM 



milnie ttpn 2.- DM m Biiefmaiken o frank. RúckumuhUa. Bei Kauf V 



Vmand UPS-Nachn. o. Po»i 4 YVAninl. Schtrkvotkaue 
* 7.- DM. Sarvorfcauc pei Ebl. o Cbcre Pubjuo FfM 
1031 21404* 4.- DM. 

A HS- A megas Hard- & Soltwara VtrtrtMit GmbH 

LaOen Scbangasse 3-5 
PosBacn '0OÍ4a S360 FítBdberg. Tel 0 60 31 -6 1 9 50 
(Mo- Fr 9-13 10 & 14 30-10, Sa 9-13 Utw) 



Wenn man dem stets lauten Bum-Bum der Werbetrorameln vorbehaltlos glauben kõnnte, 
hãtten Rollenspiel-Freaks allen Grund zum Jubel: Mit markigen Spriichen signalisiert 
Mirrorsoft, daB ihr neuestes Game selbst hochkarátige Klassiker wie „Bard's Tale" oder 
„Dungeon Master" in den Schatten stellt. Wir blieben skeptisch und haben „Bloodwych" 
auf den Zahn gefiihlt. _ 



Dic Slory strolzl nicht unbc- 
dingi vor Eínfallsrcichtum - 
es gill. vier Kristalle zu fin- 
dei», deren vercinlc Kráftc 
den _Herrn des Chãos" (cin 
wiistcr Damon, der Land 
und Leute in Dunketheii 
und Lcid gesturzt hat) ver- 
nichten kõnnen. Und du bisi 
einmal mehrdereinziggreif- 
barc Retier . . . 
Esstchen 16 Charaktcrc zur 
Auswahl; vom Krieger bis 
zum Zauberer isl alies ver- 
treten. Hicr slechen zwei Be- 
sondcrhciien ins Auge: Zum 
cinen wird die Magic in vier 
Elcmcnlarberciche unter- 
teilt, wobei jeder Charaktcr 
sich auf cines dieser Gebielc 
spezialisiert hat und somit in 
scincr Domane deulliche 
Vorieile bietet. Zum ande- 
ren - und das ist, ganz im 
Gegensaiz zur biederen 
Vorgeschichte, wirklích neu 
- kõnnen zwei Spiclcr 
glcichzeitig in die Dungcons 
klcitern. Dazu ist der Bild- 
schirm in zwei glciche Teile 
untertcilt; jeder Spiclcr sicht 
seinen Sichtbereich auf ei- 
nem eigenen Screen. So in- 
teressam das im crsten Au- 
genblick ktingen mag. in der 
Praxis weist das SpHt-Scre- 
cn-Vcrfahren deulliche 
Schwítchcn auf. Denn mal 
chrlich; Wer hat schon cinen 
Dauerpartner parai, der 
Zcil und Lust hat, etnen wo- 
chcnlang durch dic komplc- 
xe Wclt eines Rollenspiels zu 
begleiten - vor aliem immer 
dann, wenn man selbst gera- 
de spiclen mõchte? Solospic- 
Ier mussen jedoch mil dem 
halben Bildschirm vorlieb 
nchmen, der Rcst blcibl ra- 
benschwarz. 

Noigedrungen sind daher 



leidcr auch dic Grafiken eni- 
sprechend klcin, dic Spritcs 
sind uberzeichnet und 
ruckcln im Bewegungsab- 
lauf. Sound ist absoluie 
Mangelwarc. hòchstcns cin 
ma geres „Aaah" und 
„Oooh" lãBt gelegentlich die 
Lautsprcchcrmcmbran er- 
zitiern. 

Ansonstcn wird der erwar- 
tungsvolle Abcnlcurer mit 
solider Durchschnitlskost 
abgespeist. Dic von den 
Wcrbeiexiern hoch gelob- 
icn Vcrsiándigungsmõglích- 
keiíen mil dem Programm 
(„... bietet dem Spiclcr etn 
nicht gckannlcs AusmaB an 
Interaktion mit der Umge- 
bung.") sind zwar recht or- 
dentlich, aber hâufig einiõ- 
nige Aniwortcn der Befrag- 
len (dazu noch in Englisch) 
triiben das Vergniigen. 
Schon hingegen: das Erlcr- 
nen neuer Zaubcrspriichc; 
gegen bare Mtinzc kann so- 
gar die Magie hõhcrcr Levei 
crkaufi werden! Stammi cin 
Spruch nichl aus deinem 
Spczialgcbiei, so ist dic Wir- 
kung allerdings schwãchcr 
und kosiei mehr Magicai 
Points. 

Das Spiel wird komplctt 
uber Icons gesieuert, die mit 
dem Joystick angcwâhlt 
werden. Wer dennoch tech- 
nische Problemc hat,schlágt 
in der viersprachígen Anlci- 
tung nach. deren Deulsch 
trotz ctlichcr Logik- und 
Grammatikfchler noch hin- 
reichend verslãndlich ist. 
Und sonsi? Nun, Blood- 
wych fehlt es weniger an 
Umfang und Komplexitãt 
(beides reichlieh vorhan- 
den!), denn an ansprechen- 
der Aufmachung mit gc- 




Bloo<iw>ih: Itii-r bin ich, und mo t>Kl 



lungenen Monsicrn und at- 
mosphàrischem Gruscl- 
sound. Was blcibl, ist ein 
solides Rollenspicl, bei dem 
sich dic Programmierer ct- 
was zu schr auf den zwcifcl- 
haften Gag mit dem SpHi- 
Screen verlassen haben. 



(whl 
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Spc/jjliiat: Dank Split- 
Screen kõnnen zwei Spiclcr 
unabhàngig voncinandV 
auf Monsierjagd gehen. Den 
/weiten Joystick nicht ver* 




Der grolte Einzelhandelstest: 

Computerspiele 




Eine Binsenweisheit: Computerspiele sind keine Semmeln. Und genau deshalb ist es auch 
ein ungleich schwierigeres Unterfangen, sich im Laden das neueste Amiga-Game 
zuzulegen, ais sich mal eben ein paar Brõtchen zu holen. Bestimmt haben einige von Euch 
diese Tatsache schon schmerzhaft am eigenen Leib erfahren. Worauf man beim 
Softwarekauf besonders achten sollte und vieles rnohr erfahrt Ihr, wenn Ihr weiterlest . . . 



Fragc: Wer kcnnt cinen 
Soflwareladen mil cincm 
Verkàufer. der nichi nur 
úber Computerspiele Be- 
scheid wciB, sondem sclbigc 
auch mal geduldig und 
freundlich erklart? Ein Ge- 
schãfi, in dem sowohl 
brandakluelle Neuerschei- 
nungen ais auch ãlterc Klas- 
siker jederzeil vorrãlig sind. 
wo die Mõglichkeit bcstehi, 
ein Spicl vor dem Kauf aus- 
zuprobieren; und wo man 
auBerdcm noch kulant beim 
Umtausch ist. wenn das 
Spiel dann zuhause auí dem 
cigenen Amiga doch nichi 
(so) lãufl wie eben noch im 
Laden?! 

Wcnn also irgend jemand 
cine derart iraumhafle Bc- 
zugsquellc hal - und das nun 
nichi geradc in Australien 
oder so - biuc soforl bei der 
Redaktion melden! Trotz 
inlensivstcr Nachforschun- 
gen ist es uns bisher nicht 
gcglUckt, so ein Traumge- 
schâft in Munchen. und auf 
diese Sladt bcschrânkt sich 
unser heutiger Tcst, ausfin- 
dig zu machen. 
Bcvor jetzt aber alie Freaks 
aus dem Rcst der Amiga- 
Wclt cnltâuscht weiterblãi- 
tern, noch ein Versprechcn 
und ein trõstcnder Hinweis: 
Versprechcn: Dies ist zwar 
unser erster, aber nicht un- 
ser letzter Tcst ín dieser 
Richtung - ais nãchstes ist 
z. B. ein Vcrsandhandclstcst 
geplant. 

Tróstendcr Hinweis: Wir ha- 
ben uns dicsmal zwar nur ín 
Munchen umgesehcn, aber 
ein GroBteil unscrer licf- 
schúrfenden Erkenntnisse 
ist auch fur unsere Wiener 
oder Hamburgcr Leser 
(Hallo Ino! Wie isses Weiter 



oben?!) interessam. Zum ei- 
nen haben wir uns auch bei 
Qucllc, Kaufhof, usw. um- 
gesehcn. und die gibt's ja 
auch anderswo; zum ande- 
ren zeichnen sich bei unsc- 
ren Ergebnissen schon cin 
paar allgcmeinc Trcnds ab, 
z. B. was dic Prcisc oder die 
Auswahl in Kaufhãusern im 
Untcrschicd zum Fachhan- 
dcl angchi. Und das gilt ín 
Castrop-Rauxcl naiúrlich 
genauso wie in Wanne- 
Eickel. Und schlieBlich: Un- 
sere Tips úber das richtige 
Vorgehcn beim Spiclekauf 
haben selbstversiàndlich 
weltweit Gultigkcit! 
Zur Testmcthodc: Wir ha- 
ben uns Ín der Redaktion 
eine Liste von Spielcn zu- 
sammcngcstellt, nach denen 
wir uns in jedem Geschãft 
crkundigt haben. In diese 
Lislc waren natúrlich ctlichc 
Besonderheitcn cingebaut, 
so waren manche derSpiele 
gerade erst auf dem Markt 
erschienen, einige laufen 
nicht auf allen Amiga-Mo- 
dellen und wieder andere 
gibt es in englischen und 
deutschen Versionen (Anlei- 
lungcn). Zusãtzlich haben 
wir immer gcfragt, ob man 
das Spiel vor dem Kauf aus- 
probicren kann, und wie es 
bei einem eventuellen Dc- 
fekt mit dem Umtausch aus- 
sieht. Auf diese Weise haben 
wir versucht, zu miteinander 
vcrglcichbarcn Ergebnissen 
hinsichtlich Umfang und 
Aktualitãt des Angebots. 
Sachkundc und Frcundlich- 
keit des Personals und, last 
not least, der Kulanz zu gc- 
langen. 

So, jetzl aber genug der Vor- 
rede, schauen wir uns mal 
die Einzelergebnisse an: 




Die erste Station auf unse- 
rem Ausflug durch die Soft- 
ware- Wclt gehõrt zur Abiei- 
lung kleines aber feines 
Fachgeschàft. Hier filhll 
man sich ais Spiele-Fan zu- 
hause und verstanden. Dic 
frcundlich-sachkundige Be- 
ratung gehõrt dann auch zu 
den Pluspunktcn des La- 
dens. Die Leute. die hier 
arbeiten, spielcn sclbst ger- 
ne. und das merkt man na- 
túrlich bei der Bcratung. 
Hier wird einem nichis auf- 
gedràngt, und ausprobieren 
kann man die Spicte auf ei- 
nem Amiga 500 auch - wenn 
der gerade mal frei ist. Das 
kann bei nur einem (und 
noch dazu dichtbelagertcn) 
Gcríit schon ctwas dauern. 
also mal eben Ín der groQen 
Pause sollte man vicllcichi 
nicht unbedingt vorbei- 
schauen. 

VorgefQhrt werden aller- 
dings grundsãtzlich nur 
Spielc aus offenen Schach- 



teln. Auswahl und Aktuali- 
tãt sind fur cin Fachgcschãft 
nicht allzu groG, liegen aber 
deutlich úber Kaufhausni- 
vcau. Das cine oder anderc 
Spiel kostet hier schon mal 
vier bis flinf Mark mchr ais 
im Kaufhaus, aber wenn 
man bedenkt, daB gute Bc- 
ratung (und Tcstmõglich- 
keit!) den Intercssenten da- 
vor bewahren kann, sein gu- 
tes Geld fur ein Spicl zum 
Fenster hinauszuwerfen, 
das hinlerher nur Arger 
macht. schrumpft der Un- 
terschied schnell zusammen. 
Beim Umtausch zeigt man 
sich fachhandclstypisch zu- 
geknõpft und verweist auf 
dic sechsmonatige Hcrstel- 
tergarantie. Aber alies in al- 
iem ein Laden, in den man 
durchaus mal reinschauen 
sollte. 

gut: - Beratung 

- Test mõglichkeit 
schlccht: - Umtausch 




Ganz andcrs sieht cs dagc- 
gen im Kaufhof am Slachus 
aus. Dic Spiclcablcilung fri- 
stct hier ein Mauerbliim- 
chendasein. Sic ist wohl cher 
dazu gedachl. dafl man sich 
hier schnell cin Spicl zuni 
Ausprobicrcn kauft. wcnn 
man sich gcradc dcn passen- 
dcn Computer zugelcgi hai. 
Auswahl und Aktualitãt 
hallen denn auch den Ncga- 
tivrekord unscrer Erhcbung 
- kein cinzíges Spicl von 
unscrer Liste war vorrãlig. 



Enttàuschcnd auch, daB we- 
der Ausprobicren noch Um* 
(ausch mõglich waren. Da 
ist es nur cin schwacher 
Trost, daB dic Bcratung 
ganz ordentlich ist - zumin- 
dest wcnn man Gluck hat 
und an cinen sachkundigcn 
Vcrkaufcr geral, der dazu 
auch noch gcradc Zeit hat. 
gut: - Eigcntlich nix 
schlccht: - wenig Auswahl 

- keine Tcst- 
mõglichkcit 

- kein Umtausch 




Das Brudcrchen am Ma- 
ríenplatz ist cin klcin wenig 
besser in der Auswahl, zu- 
mindest einige Ncuerschci- 
nungen sind vorhanden. Dic 
Bcratung hat hier ein Fach- 
mann ubernommen, aber 



das war's auch schon mit 
dcn Pluspunktcn. Auspro- 
bieren, Umtausch: auch hier 
wieder Fehlanzeigc. 

gut: - Bcratung 
schlecht: - siehe oben 



SATURN HANSA Thereslenhdhe: 




Nur langsam kàmpfen wir 
uns jetzi wieder nach oben. 
Wcr den steilen Anstieg zur 
Theresicnhõhc geschafft 
hat, wird dafur mit cincr 
halbwcgs akzcptablcn Aus- 
wahl bclohnt. Auch die Be- 
ratung ist hier sehr fach- 
kundig - in deren GenuB 
man allerdings oft nur 
nach gcduldigcm Ausharrcn 
kommt. Ausprobieren ist 



auch hier leider nicht mõg- 
lich, aber dafur - man hõre 
und staunc - kann man 
Spiele. dic nicht (richtig) 
laufen, mncrhalb voh ein bis 
zwei Tagcn nach dem Kauf 
umtauschen (Kassenzcttel)! 
gut: - Beratung 

- Umtausch mõg- 
lich 

schlccht: - keine Tesi- 
mõelichkcit 




So, jctzt crst mal Vcr- 
schnaufpause von den gro- 
Bcn Einkaufspalasten, das 
Conrad Electronic Ccntcr 
gehõri in dic Katcgoric all- 
gemeiner Fachhandcl. Der 
Conrad lãBt sich am besten 
ais ungeschliffener Diamant 
charaklcrísiercn: Auf den 
crsten Blick hat man dcn 
Eindruck, ais wtirden die 
Spiele im Rahmcn der Gc- 
samtabteilung cin biBchen 
sticfmutterlieh behandelt - 
sic mússen sich den wenigen 
Platz mit Tcxtvcrarbcitungs- 
programmen und ahnlichen 
Annehmlichkeiíen des mo- 
dernen Burolcbcns teilen. 
Das Schwcrgcwicht bei der 
Auswahl liegt dabei cher bei 
aktucllcn Ncucrschcinun- 



gen, zum Teil allerdings nur 
in der cnglischen Version. 
Doch unter Insidern gílt der 
Laden ais Geheimtip, denn 
hier erhált man nicht nur 
einc ãuBcrst fachkundige 
Beratung, wenn man an dcn 
Amigaspezialisten gerat 
(der groBc Blonde mit dem 
schwarzen Schuh), hier be- 
komnu man auch (amerika- 
nische) Spiele auf Bestel- 
lung, die anderswo nur 
schwer zu kríegen sind. Ein 
Wcrmutsiropfen aber auch 
hier: Der Umtausch von 
Spiclcn ist nur bei vcrsiegel- 
ter (!) Packung mõglich! 



- Auswahl 

- Bcratung 
schlecht: - Umtausch 




Auch dies ein Fachgeschãft, 
glcich schrag gegcnuber 
vom Conrad auf der andc- 
ren StraBcnseite. Hicr findei 
man im crslcn Stock dic gro- 
Be Spiclcabieilung. Dic Aus- 
wahl kann sich wirklich 
schcn lassen, von alt bis ncu 
ist jede Menge gcbolcn. 
Auch die Bcratung ist in 
Ordnung. Was einem hicr 
glcich beim Reinkommen 
auffallt. ist dic hciligc Ruhc, 
dic in dicscn gcwcihtcn Hal- 
lcn herrscht. Wcm also grõ- 



flerc Menschenzusammen- 
ballungen cín Greuel sind, 
der findct hicr cine Oasc des 
Friedcns. Ein wenig mag das 
wohl daran liegen, daB die 
Prcise hicr doch stãrkcr 
Fachhandelsniveau haben. 
Abcr dafur gibt's auch cine 
Grabbelkistc mit Billigspie- 
Icn. Bei Test und Umtausch 
sieht's dann leider wieder 
schlechtcr aus. 

gut: - Auswahl 
schlccht: - ctwns teuer 



Zwischcndurch schauen wir 
mal nach, was Qucllc hat. 
Viel ist cs nicht gerade, eher 
sogar sehr wenig. Der Spicle 
sind also nicht viele, die aber 
sind zu mãBigen Kaufhaus- 
durchschnitt5preisen zu ha- 
ben. Vorher lesten gcht 
theorctisch, scheitert aber 
meistens daran, daB der 
Vcrkaufer dazu keine Zeit 
hat - cr muB nàmlich dabei- 
stchen und aufpassen (daB 
man keine Disketlc ver- 
schluckt!). Beim Thema 
Umtausch ist cs gerade um- 
gckchrt: Grundsàtzlich 
ncin, aber wenn man vorher 
daruber redet, láBt sich 
schon ctwas machen. Apro- 
pos Umtausch: Bcsondcrs 



Besitzer von lOOOcrn oder 
ãltcrcn A2000-Modc!lcn 
sollten es sich zur Gcwohn- 
heit machen, glcich beim 
(besser noch vor dem> Kauí 
ein paar Wortc daruber zu 
vcrlicrcn, Dcnn zum Aus- 
probieren stehen eigentlich 
Úberall nur Amiga 500 zur 
Vcrfflgung. Erfahmngsge- 
mãB zeigen sich iibrigens 
Kaurhãuscr beim Thema 
Rcktamation doch deutlich 
cnigcgenkommender ais 
klcincre Bctriebe - logo. dic 
miissen auch nicht jeden 
Pfcnnig umdrehcn. 
gut: - Umtausch mõg- 
lich 

schlccht: - Aaswahl sehr 
gering 



COM WestenriederstraBe 32: 



SOFT WARE- 




WZfflÊR 
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Zur Abwcchslung jctzt 
nochmal ein Fachgescháft, 
das vorletzte unseres Tests. 
COM ist ein groBes Compu- 
terhaus in der Nãhe des lsar- 
tors. Dic Bcratung ist durch- 
aus freundlich und sachkun- 
dig, nur die Auswahl ist 
nicht unbedingt nach jeder- 
manns Gcschmack: So sind 
aktuelle Ncucrscheinungcn 
zwar vorhanden, aber oft 
nur in der englischen Vcr- 
sion erhâltlich. Man muB 



dem Vcrkaufer aber zugute 
haltcn, daB cr uns auf einen 
Spiclcshop mit grõBercr 
Auswahl aufmerksam ge- 
macht hat. Hicr ist uns ubri- 
gens das cinzige Mal cin in- 
diziertes Spicl (das mit dem 
Barbaren und dem Schwert, 
Ihr wiBt schon...) in der 
Auslage aufgefallcn. 

gut: - Bcratung 
schlecht: -zumTcilnureng- 
lischc Vcrsioncn 




J«k*p«s-c Pi 1 w . 



Ncckcrmann machfs doch 
nicht mòglich - vorhcr aus- 
probicren gcht Icidcr nicht. 
Das ist aber in dicscm Fali 
nicht ganz so dramatisch, 
wcil der Umtausch (inner- 
halb von zchn Tagcn. Kas- 
senzettel) ziemlich problem- 
los funktioniert. Dic Aus- 
wahl ist. wic bei groBcn Wa- 
renháusern ublich, nicht gc- 
rade umwcrfcnd, aber dafúr 
haltcn sich auch die Prcise 



Ja. und hier kommt es, das 
letzte Fachgeschâft unserer 
Untersuchung, sogar cin rei- 
nes Computcrspielcfachge- 
schãft. Deshalb ist die Aus- 
wahl auch geradezu úber- 
wáltigcnd. Ncucrscheinun- 
gen sind, ebenso wie vicie 
àltcrc Spiele, durchgchend 
vorhanden. Es stehen meh- 
rcre Geratc zum Ausprobie- 
ren zur Verfugung, dic Bcra- 
lung ist ausgesprochen fach- 
lich und - der Laden hat 
wohl die niedrígsten Preise 
in ganz Munchen! -Running 
man" Schwarzenegger rennt 
hier zum Bcispicl schon fíir 
DM 75.- uber dic Ladenthe- 
ke, woanders (auch in Kauf- 
hausern) muB man da schon 
DM 84.- bis DM 89.- inve- 
stieren. Also das Spielepara- 
dics auf Erdcn? Nicht ganz. 
cin biBchcn rummãkcln 
mussen wir naturlich auch 



im Rahmen. Die Bcratung 
war schr freundlich und 
hilfsbcrett, nur eben von 
wenig Sachkunde getrúbt. 
Der Computerspezialist war 
gerade im Urlaub, und 
so muBte der Kollege von 
der Haushaltswarcnabtei- 
lung ran. 

gnt: - Umtausch 
schleehl: - keine Testmõg- 
lichkeit 
- Auswahl 



hier wieder: Die Leuie wis- 
sen cinfach. daB sie gut sind. 
und tassen sich das auch 
anmcrken. Wcr also nur 
Uber cin schwãcher ent- 
wickcltcs SelbstbewuBtscin 
vcrfQgt, sollte vicllcicht 
doch 5einen groBcn Bruder 
(oder dic kleínc Schwcstcr, 
je nachdem!) zur morali- 
schen Untcrstutzung mii- 
nehmen. Ja. und das Reiz- 
wort .Umtausch" nimmt 
man auch besser nur dann in 
den Mund, wenn man eine 
Diskcttc erwischt hat. mit 
der man wirklich bloB Fris- 
bce spielen kann. Aber 
nichisdcstotrotz isi Gamcs- 
world sichcrlich cine der bc- 
sten Adressen zum Spiclc- 
kauf. 

gut: - Auswahl 

- Prcise 
schlecht: - Umtausch 



Zu guter Letzt noch cin gro- 
Bes Kaufhaus mit kleiner 
Spiclcabteilung. Mit Jclein" 
ist hicr allcrdings weniger 
dic Auswahl gemeint, die ist 
recht ordentlich und aktuell, 
nein, der Platz, den man 
selber zur Vcrfugung hat. ist 
ganz schõn knapp. Die 
Raumgestaltcr bei Karstadt 
haben sich namlich etwas 
ganz Bcsondcres cinfallcn 
lassen - eine An Halbkreis, 
in dem bestenfalls fúnf bis 
sechs Leute unterkommcn. 



Das war's mit unscren Ein- 
zelergebnissen, jctzt noch 
mal das Wichtigste in Kilrze 
und Zusammcnfassung: Bei 
Kaufhãusern ist man in der 
Regei in puncto Umtausch 
ganz gut aufgehoben. auch 
dic Prcise sind hier cinheit- 
lich recht niedrig. Proble- 
matisch sind hingegen dic 
oft geringe Auswahl und die 
meist nicht bestchenden 
Testmôglichkeitcn. Der all- 
gemeine Fachhandcl hat in 
dieser Hinsicht mehr zu bie- 
tcn. verlangi dafur aber 
auch etwas hõhcre Preise. 
Die Stfirken des spezicllen 
Software h andeis liegen vor 
aliem in der Auswahl und 
der fachkundigen Beratung. 
Testmôglichkeitcn sind hicr 
sclbstvcrslandiich, nur der 
Umtausch ist immer cine 
heiklc Angclegcnheit. 
Wcr nun nicht gerade gro- 
Ben Wcrt darauf legt, 



Wer also unter Platzangst 
leidet, sollte sich denn doch 
besser woanders umschau- 
cn. Ansonstcn das Ubliche: 
Ruckgabe dcfekter Spiele 
binnen 14 Tagen, durch- 
schnittliche Preise, Test- 
môglichkeitcn nur im Ein- 
zclfall. Bcratung mâ&ig 
fachkundig. 

gul: - Umtausch 
schlcchl: - nur einge- 

schrãnkte Test- 
mõglichkeít 



schlcchlc Ertahrungcn un- 
bedingt selbst zu raachen, 
sollte vielleichl doch unserc 
Ratschlâgc zum Spielekauf 
beherzigen: Wann immer es 
geht, das Spicl, das man 
kaufen will, vorher auspro- 
bieren - trotzdem auch 
glcich nach cincr Umtausch- 
mõglichkeit fragen. Ja, und 
dann sollte man sich schon 
dic Múhc machen und ver- 
schiedenc Gcschãfte ab- 
klappcrn, denn gerade cine 
gute Bcratung ist hier sehr 
wichtig und bei gróBeren 
Hãuscrn oft reine Gliickssa- 
che. Deswcgcn ist es auch 
besser, nicht dann zu kom- 
mcn. wenn das alie tun - wcr 
abends um halb sechs noch 
cine ausfúhrlichc Beratung 
erwartet, ist schon cin arger 
Optimist. Aber das sind wir 
ja schlieBlich alie, oder? 

(Text u. Fotos: od) 





SchmeiB deinen Krimischmõker in die Ecke, hier komnit „Murders in Venice"! Stalí dir 
eine fertige Geschichte in die Birne zu ziehen, kannst du jelzt selbsi einen verzwickten Fali 
lõsen. Und der liegt foIgendermaBen: 

schlechl wahlwcisc Bogcy 
oder die „GõttlÍchc", Greta 
Garbo. Dsncben lasscn sich 
durch Anklicken der Schere 
die Tcxtaussagen der Be- 
fragten ausschneiden, mil- 
tels der Kamcra kannsl du 
ein Foto von ihnen knipsen. 
Unterdem Diskettensymbol 
vcrstcckt sich die Save- und 
Ladeoption, die Uhr kann 
vorgestelh wcrden, oder du 
stcllst dich den dreiQig Fra- 
gcn der Jury, welche dir 
kdann A uskunQ aibl, wic 




□a » 



Tcrroristcn habcn in Vene- 
dig eine Bombe verstcckt, 
die Punkt zwõlf Uhr in die 
Luft geht. Es bleibcn dir nur 
fiinf Siundcn. dcn Kracher 
zu finde n und zu entschãr- 
fen, die Schuldigen zu ver- 
haftcn und, dic Fiídcn der 
vcrwickeltcn Geschichte zu 
entwirren. 

Schon bcim ÕfTnen. 
Packung wartet dià 
Oberraschung - 
Schãchtelchen doc^^^l 
gefullt (was ;-^L^L^H 
hohen Prcis vcrursaâ 
ben der drcisprachij 
leitung fíndet sich nu 
posterahnliches Kuj 
das etwa dreiliigj^ 
beinhaltet. Sf 
Ausschneiden win 
len, da man dif 
spãter noch driJ 
tigt. Sic entíj 
Hínwcise, < 
des Falis i 
Bei einigen dia 
man allerdinjjj 
zung vergessi.' 

uni! Franzosisc^^^^^^H 



r«u nu nouv>! 



nii ullcrlci Kiinu- 
t wie cincr Filmrollc, 
rc. NuddítOcIí- 
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Iclcbcn kann. Dic Fq 
pbolisicrt dein N«J 
h, ein wichtíges Ut4| 

em du dfriu-Ci t 'hr; 
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'PaBfoto einklebenl 
t Auskunft ílbcr ih/ 
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Ein Hm fttr Kinder: Jedf Menge 
Spielííue in átr Uov. 

Bber cITcktvoil cingcsetztc - 
Eound gehen voll in Ord- 
|ung. Wer a!so auf der Su- 
: nach cincr brauchbaren 
rtõglichkeit zur Massage 
kleinen grauen Zeilen 
I, darf bei diesem Game 
itrost zugreifen. (wh) 



SpezialiiSt: Die Bildschirm- 
ausgaben des komplett 
mausgestcuertcn Krimi-Ad- 
ventures sind deutsch. Lci- 
der kann bei der Savc-Op- 
tion kein Filcname gewãhlt 
wcrden. 



I^HprTii Hãlftc-dcs 
^^^^^ffls J0{ findei sich 



_ M urd crs in venicY 



Grafik: 1Q%£~^1 
Sound: 55% 
Handhabung: 70% 
MoUvation: 85% 
Gesamt: 70% 
Ffir Fortgeschrittene 
Freis: ca. 85,- DM 
Horstel ler CobrasoFt 
Bezug: CSJ Computersoft 
Auf dem Schacht 17 



Der Amiga Joker hm mi 

.Batlle Squadron wiirdc 
sclbst in der Spiclhallc 
me guie Figur machen!" 1 



cine 



kiinnic aucb in Miami Vice mit ma- 
chio: dli rntfUhrtc flnal/ung 




Wãre das Intro eines Spicls 
das ausschlaggebcndc Kritc- 
rium fur desse n Bewertung. 
dann hâtle Batlle Squadron 
dic besseren Karten: In bc- 
ster Cínemawarc-Tradilion 
scrollt ein ricsiges Raum- 
schiff tiber den Screcn - 
Schnitt - wir schaltcn um in 
dic Kommandozcntrale, wo 
die Besatzung in GroBauf- 
nahme zu bcwundern ist 
(hach, was fíir schõnc Men- 
schen!). Dazwischcn erfah- 
ren wir dic traurige Vorgc- 
schichte: Scil Jahrhundcr- 
ten licgl dic Mcnschhcil im 
Clinch mit dem machthung- 
riuen Barrax-lmDcrium.das 



Xcnon II verzichtet auf einc 
derart opputente Vorge- 
schichte. Nur wenige Zeilcn 
im (ansonsten vorbildli- 
chen) Anleilungsheft infor- 
mieren den Spieler, daB es 
wieder gegen dic úblen Xe- 
niten geht, dic diesmal fUnf 
Bombcn im Zcitgcfúgc an- 
gebracht haben. Wcrdcn sie 
nicht cntschàrft. blcíbt vom 
Univcrsum nur noch so we- 
nig úbrig. daB man das 
rubíg den Barrax úbcrlassen 
konnte. Vorspann gibt's 
auch keinen. da fur ent- 
schádigt die tollc Titelmusik 
lomb The Bass", 
Bartig umgesetzl von 
.meister David Whittaker. 

^SpicI tun 




Hei. wir Icrch die lcchno-Madl 
Schoil und Awhc! 



dem Raumschiff an den un- 
teren Bildschirmrand. wird 
ruckwârts gcscrollt! Dem 
hall Battlc Squadron die 
cingangs erwahnten m \xa- 
sichtbarcn Gegncr" enlgc- 
gen: Chamãleon-Sprites, die 
nur ais Koniuren vor dem 
Hintergrund zu erkennen 
sind - Wahnsinn! Auflcr- 
dem wird der Bildausschniit 
hier neben dem Vertikal- 
Scrolling zusatzlich noch 
horizontal bcwegt. was rich- 
tiges Arcadc-Fecling auf- 
kommen lãBt. 
Auch zum Kapitel Extra- 
walTen ist ciniges geboten: 
In Xenon II tauchen spora- 
jsch K apseln auf, wenn dic- 
1_ wcrdcn. 





Xenon II 
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Grafik: 

Suund: 88% 

Handhabung: 9291 

MotivaHon: 93% 

Gesamt: 91% 

Fur Fortgeschritlene 

Prcis: ca. 75.- DM 

Hersteller: Imagc Works/ 

Bitmap Brothers 

Bezug: Compulershop 
Gamesworld 
LandsbcrgcrStr. 135 
8000 Múnchcn 2 
Tel.:089/502 2463 

Spe/íalilãt: Besonders bei 
ãlteren A-500 Modellcn 
gibt '5 Ladeschwicrigkeitcn. 
Durchhallcn. nach dem 
zweiten oder dritten Anlauf | 
i klappt es bestimmt! 




ladgegnrr „Nautllut": dnuf- 




lm Angrbol 
auch Irisltn L 



Wcr cin Extra nichi mchr 
gcbrauchen kann, hai auch 
dic Mõglichkeit. cs zum hal- 
bcn AnschalTungsprcis wic- 
dcr zu vcrkaulcn. 
Batlle Squadron hingegen 
begnugt sích mil dem bc- 
kannten Aufsammcln von 
Symbolcn. dic dann bis zu 
25 verschicdcnc Zusalzwaf- 
feníz.B. praktísche Suchra- 
Bcsondcrs 



Gcgncr greifen aus der Lufl 
oder von Bodcnsiationen 
aus an. Vicie dieser Statio- 
nen sind mit Glasrôhren un- 
tereinander verbunden, in 
denen Panzcr umherfahren. 
dic dem Spielcr das Lcbcn 
ordcnllích schwer machen 
kònncn. 

Doch alie diese Featurcs 
sind nur zusãtzlichc Fein- 
heiten, dic wahre Siãrke bei- 
_dc r Programmc liegt in 
ahmlichcn Mi- 



Wàhrcnd das Scrolling 
von Xenon II zwar aus- 
gczcichnct ist. kann doch 
cine klcinc Verlangsamung 
verzeichnci werden, sobald 
zu vicie Sprites úber den 
Schirm huschen. Batlle 
Squadron hingegen ist in 
dieser Hinsicht absolul per- 
fckt, dafúr garantieren sage 
und schreibe 60 Bildcr pro 
Sckunde. Die Grafik ist 
zwar hochklassig und far- 
benfroh (72 Farben!), je- 
doch cher konvcniioncll - 
dic urzeitlichen Wcltcn von 
Xenon aber muíl man gese- 
hen haben! Bcsondcrs 
dic Schluflmonstcr sind 
cine Klassc fur sich. das 
eher technísch angehauch- 
tc Batlle Squadron setzt 
hier mchr auf uberlangc 
Lcvcl - es stehen verschiede- 
ne Hintcrgrundgrafikcn mil 
cincr Gesamilãngc von 
30Minutcn zur Vcrfugung! 
In Sachcn Sound haben dic 
Bitmap Brothers die Nasc 
vorne, was da aus den 
Lautsprcchcrn kommt. ist 
schlichtwcg phantastisch. 
Hier kann der Konkurrent 
troiz Abwechslungsrcich- 
qualilativ nicht mithal- 



uber den Schirm jagen. Da- 
fur erfreut Megablast den 
gcsirclltcn Univcrsum-Rcl- 
ter mil drei Continues - einc 
feine Sache, denn das Game 
isi cin harter Brockcn. 
Wclchcm Spicl nun dic Kro- 
ne des Action-Kõnigs gc- 
biihrt, kann und soll an díc- 
scr Sicllc nicht gcklãrt wer- 
den. Erstens stand uns fur 
Batlle Squadron „nur" eine 
Vorabvcrsion zur Vcrfu- 
gung. zwciicns sind beide 
Games groQartig - jedes auf 
scine ganz spezielle Wcisc. 
AuBerdcm, was solPs: Wah- 
re Baller-Freaks kommen 
ohnedics nichl umhin. *Ích 
beide Programmc zuzulc- 
gen! (ml) 



Battle Squadron 



Grafik: 
Sound: '/ 
Handhahumj: 949c 
Molivaliun : 93% 



GesamC 89% 
Fur Fort gescli ri t Iene 

Pwis: noch offen 
Hersleller: Innerprisc 
Software 

Bezug: noch offen 



Spczialitãt: Wic gesagt: Ais 
Tesimusicr lag uns cine Vor- 
abvcrsion vor. Da bis zum 
endgúltigen Relcasc noch 
cinígc Zeit vergehen diirftc. 
kann sich natúrlich an den 
cinzelnen Featurcs auch 
noch elwas andem. . . 





hulb unscr wuckcrcr Barbar 
angchcucri wird, um dcn 
Obeltâter eincn Kopf kúrzcr 
zu machcn (darin isl cr jo 
bckanntlich Mcister . . .!). 
Ncu isl allerdings, dali der 
Spiclcr im Zuge der allge- 
meinen Gleichbcrcehligung 
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y** Der Amiga Joker meint: 


1 -» 


Lg^ -Mil Barbanan II isl 




_f Palace cin groBer Wurf 


] gclungcn: Hack & Stay in 




Rcinkullur!" 





Dic Hinlcrgrundstory zu 
„Barbarían II" ist ebenso 
kurz wie abgedroschen: Etn 
fieser Magicr namens Drax 
(wohnhaft Dungcon Nr 7, 
unterste Etage links)schika- 
niert Land und Leute, wes- 




nunmchr auch wahlweise ais 
Frau Barbar auf Monsier- 
li.ii/ gehen darí. Blascn wir 
also zum Halali, dic Jagd- 
saíson ist erôffnei: 
Im Gcgensaiz zum Vorgan- 
ger prãscntiert sich „Bar- 
barian II" ais reinrassiges 
Arcadc-Gamc, in dem es 
gili, vier grafísch unter- 
schiedliche Levei mil Qber 
50 verse hiedenen Screens zu 
durchforsten, che man zum 
lelzten Showdown anireten 
darf. In jedem dieser Levei 
(von der õden Vulkan- 
Landschafi Ubcr dilstere 
Hâhlen gch!'s in dic finste- 
ren Dungeons) lummeli sich 
eine Vielzahl phantasievoll 
gestaltelcr Monsler, denen 
nur mil unterschicdlichen 
Kampftaktiken bcizukom- 
men isl. Abcr keine Sorge: 
passionicrlc Fighter werden 
mit den rcichhallig vorhan- 
denen Scblagvaríanlen und 




UtfeMplll *us dem rSeandiTtal. 



In 



r fcslí druff! 




Lange genug hat es ja gedauert, nun ist es endiich soweit: Nach den 64er- und ST-Usern 
diirfen seit kurzem auch wir Amigianer zum frõhlichen Monsterschlachten anlreten. Also 
Leute, holt schonmal die Axt aus dem Keller - der Nachfolger des indizierten Palace-Hits 
bietet Hack & Slay in Reinkultur! 




der prãziscn Joyslickabfra- 
ge ihre wahtc Freudc habe n. 
Ncben ali der Prugclci solltc 
man allerdings noch Zcit 
findcn, einen Plan der ein- 
zelnen Levei zu zeichnen, da 
es sonst passieren kann, daO 
man sich im Gewirr der 
Durchgànge verlãuft (klei- 
ner Tip: dic Karte immer 
nach dem schwenfõrmigcn 
KompaB am unieren Bild- 
schirmrand ausrichten, er- 
leichteri die Orienlicrung 
ungemein!). Auch isi es rai- 



sam, jede Screen aufgesucht 
zu haben, da es pro Levei 
zwei Gcgcnstãndc zu finden 
gibi, die zur Lõsung des 
Games uncrlaBltch sind. 
Was nun die lechnische Príi- 
sentalion des Spicls betrifft, 
so gibi es daran wenig aus- 
zuscizen: samtlichc Hintcr- 
grUnde und besonden» die 
Gegner sind liebevoll ge- 
zeichnet. der Sound isl ab- 
wechslungsrcich und stim- 
mungsvoll, und iiberall im 
Spiel wimmclt es von zusatz- 



lichen opiíschen und akusti- 
schen Gags ( Alleinc die Auf- 
forderung zum Einlcgcn der 
Datcndisketie ist schon fasi 
den Kaufpreis wert...!). 
Dic Statusanzcigcn sind 
ubcrsichtlich, wenn auch et- 
was karg, Einzig dic beiden 
Hclden-Sprilcs sind nicht jc- 
dermanns Sache (besonders 
die Barbaren-Lady agiert et- 
was undamenhaft). aber das 
ist einc Geschmacksfrage. 
Fassen wir also zusammen: 
„ Ba roa ria n II" ist ein solides 
Actionspiel, das man Frcun- 
den des Gcnres uneinge- 
schrãnkt empfehlcn kann. 
Wer allerdings kein Blul se- 
hen kann und nichl einc gc- 
hórige Portion schwarzen 
Humors mitbringl, solhe 
besser die Fingcr von dem 
Game lassen. FDr alie ande- 
ren gili: Beeilung Lcute. den 
bcríichtigtcn «.Kopf-Hicb* 1 
gibt's immer noch, weshalb 
ich cinen halben Monatsge- 
hah darauf verwetic. daO dic 
BPS schon in den Start- 
lõchern hockt! (ml) 




Spezialitãl: Zwei Disketten, 
spnchl jedoch nur cin Lauf- 
werk an. Highscoreliste 
nicht abspeicherbar! 



Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 76% 
Molhalion: 87% 




Gesflmt: 81% 

FQr Forlgeschrítlene 

Preis: ca. 67- DM 

Herslellen Palacc 

Bezug: Funtastic 

Computer Warc 
8000 Milnchen 5 
Postfach 140209 
Tel.: 089/2609593 



TH£ 90M IMWTS Y0U ! 



Tja, vielleichl bist tatsãchlich 
genau DU gemeint! 
Wir vom JOKER VERLAG 
suchen namlich nochVerstàrkung. 




Und zwar: 

Frcíe Autoren 

(mit guter Schreibe!) 

Buchautorcn 

(mit ausbaufiàhigem Konzcpt!) 

Spiele-Programmierer 

(mit Ahnung vom Amiga!) 

Zeichner 

(mit Talent und Klasse!) 



Wenn Du Dich durch diese Annonce irgcndwie angesprochen ftihlst (oder gar ganz genau weUJt: _Dic konnen nur mich 
gemeinl haben!!"). dann aber nichts wie ran an den Griffel - ein kleincs Schrciben mil ciner entsprechenden Probearbeit 
genugt! Adrcssicrt wird das Ganze an: 



JOKER VERLAG, Untere Parkstrafíe 67, 8013 Haar bei Munchen 
Ruckfragen bitte unter Telefonnummer: 0 89 - 46 38 23 
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Bcginncn wollcn wir mil der 
Oasc-Serie von Wolf Com- 
putenechnik, dic von sich 
bchaupicl, cine Quelle teu- 
tonischer Super-Softwarc zu 
sein. Alie Programme sind 
in Dcuisch oder haben einc 
deuische Anleitung (mit ei- 
ncr Ausnahmc), und die 
Diskeiten lassen sích cin- 
fach iiber die Workbench 
slartcn und bedíenen. Sollte 
das einmal nicht klappen, 
nicht verzagen, cinige der 
Oase-Perlen verfugen nam- 
lich sogar iiber Auto-Boot; 
lassen sich also noch kom- 
fortablcr an die ..Freundin" 
verfuttern. Fur schlappe 
DM Í0.- (auch hicr gibt's 
allcrdings Ausnahmcn) 
kõnnt Ihr Euch cin garan- 
liert vírusfreies Exemplar si- 
chern. 



PD-Pool. ..Return 10 Earth". 
der Ktassiker fur alie, dic 
von Programmcn wie «Eli- 
te** oder „F.O.F.T." niemals 
genug bekommen kõn- 
nen, ist der absolutc Vcr- 
kaufshii dieser Serie. In dem 
komplexen Wcltraum-Stra- 
tegie-Handelsspicl schlúpft 
man in den Anti-G-Anzug 
von Golan Trevize (Isaac 
Asímov lãBt gruDcn), der 
mal eiwas von einem 
„Blaucn Planeten" namens 
Erdc gchõn hal und jeizt der 
Wiegc der Menschheit einen 
Besuch absiallen will. Doch 
wo war sie nur. wo war sic 
ruir ...? 

Vier Galaxicn mit unzahli- 
gen Planeten stehen zur 
Auswahl, da kann man 
schon ganz schõn ins 
Schwitzcn kommen. Fúrzu- 





Return to Earth 



AufOa.se 1 finden wir gleich 
einen „Hammcr" aus dem 



sãtzlíche Aufrcgung sorgen 
angrifTslustige Weltraumpi- 
raten, dic fríedliebenden 
Sternenhándlern das Leben 
ordentlich schwer machen 
kõnnen. Ais solchcr ver- 




vcrbleibt. Die Anlcilung ist 
davon allcrdings ausgenom- 
men! Bei Amigas mit 5I2K 
sollte cin cventuell vorhan- 
denes externes Laufwcrk ab- 
gcschallct werden. 



Enterprise 



dicnst du nãmlich deine 
Brotchen fur die Marschver- 
pflegung; aggressive Gemu- 
ter kõnnen allerdings auch 
auf Kopfgeldjágcr umschu- 
len. So nebenbei muB frei- 
lich das eigene Raumschiff 
noch ordentlich aufgcmotzt 
werden, um allen Gefahren 
trotzen zu kõnnen. 
Die Grafík ist voll in Ord- 
nung, und auch der Digi- 
Sound kann sich hõrcn las- 
sen. Prcis fiir Programm 
und achtscitige deutsche 
Anleitung: DM 20.-. Sinni- 
gerweise ist das Programm 
selbst Shareware, d. h. es 
darf frei wcitergcgcbcn und 
kopiert werden, solange dic 
Diskette ím Oríginalzustand 



k Aíf 



Wahrcnd unscres Hyper- 
raumflugs durch dic Oasc- 
Reíhen blinken jetzt zwei ne- 
bcncinandcrstehendc Oase- 
Stcrnc auf, die wir jedoch 
nur kurz umkreisen wollcn. 
Gleich drei Diskeiten ura- 
faBt die einzíge cnglisch- 
sprachige Ausnahmc, Oase 
21Dalã0t sich fur DM 20.- 
Besonderes vermuten. Und 
tatsitchlich: Das Game na- 
mens _Star Trek" ist cine 
prachtig digitalisierte Spicl- 
umsctzung des TV-Ever- 
greens _Raumschiff Enter- 
prise". AuBer IMB RAM 
benôtigcn Spock-Fans eiser- 
nc Geduld beim ewigen Dis- 




„Gliick auf fiir unsere erste Probebohrung im groBen Public Domain-Pool. Wer nicht 
durch die Last seines iibervollen Geldbeutels zu Boden gezogen wird, sollte unbedingt mal 
einen Blick auf diese Seiten werfen. Denn hier prâsentieren wir allen Mittellosen, 
SchulgestreBten und sonstigen Leichtbebõrsten giinstige Versorgungsmõglichkeiten fiir 
stundenlangen SpielspaB. 



ketienwechsel. 
Auch Oasc 22 hal mit cincr 
Fernsehscríc zu nm. hier 
kommcn dic ALF-Freaks 
auf ihrc Kosien. Unier der 
Bezeichnung ALF-Dcmo 
gibt der pclzigc Auflerirdi- 
sche cinen Song in engli- 
scher Originalfassung ais 
Digi-Sound zum bcsicn 
(wahrc ALF-Kenner wissen: 
es ist ju5t jenes Lied, das der 
kuschelige Alien tur scine 
angebclclc Lynn geschrie- 
ben hal!). Zum Anguckcn 
sicht derweil cin húbsches 
ALF-Ponraii im Speicher. 
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'lizzan 



Setzen wir wieder zur Lan- 
dung an. Dabei ist schweres 
Bordfeuerangesagt: Oasc 27 
enthâlt cin erfrischendcs 
Ballcrgame namens BUz- 
zard. Grafisch recht anspre- 
chend aufgcmachl und mil 
cinem Supcr-Tiicisong un- 
icrlcgi, geht es in diesem 
horizontal scroflcnden Ac- 
tionspiel den auBerirdischcn 
RaumschilTcn an den Kra- 
gen. Bei der tierischen Ge- 
schwindigkeit, mit der es 
hier abgeht, kann der Joy- 
stick schon mal ins Qualmen 
kommcn! Das supersofte 
Scrolling garantiert jede 
Mcngc Baller-SpaB - hier 
kõnntc sich so mancher Pro- 
grammierer von Vollpreis- 
programmen noch ein 
Schcibchen abschneiden. 
Zur Sache: Jede komplett 
abgeschossene Angriffsrei- 
hc bríngt 300 Bonuspunkte. 
Schaffst du gleich drei hin- 
tereinander, jubelt dein Sco- 
rc Ober weitere 1.500 Punkt- 
chen, das sogenannte Spc- 
cial. Den nãchsicn Levei er- 
rcicht man bei 10.000 Punk- 
ten, alie 30.000 Punktc 
kommt ein Exiraschiff hin- 
zu. Gutcs Zielen ist gefragt. 
da nu r zwei SchuO gleichzei- 
tig untcrwegs sein kõnnen. 
Besondere Bedeutung ha- 
ben dic beiden Leuchtdio- 
den rechts und links neben 
der Life-Anzeigc: Blickcn 
sic dich mit grtiuen Augen 
an, kannst du unbekilmmcrt 
in der Landschaft herumfct- 



zcn. Zeigen sie allerdings ro- 
les Licht, ist ein Uberfliegen 
der Hindernisse nichi anzu- 
raten. es wtirde den 
schmcrzlichcn Vcrlust cines 
Schi(Tes bedeuten. Frcunde 
einer gcpflegten Ballerei fin- 
den in „Blizzard"" cine preis- 
werte Altcrnativc zu kom- 
merzicllen Programmen. dic 
daruberhinaus einiges an 
Cbung und Fingerspitzcn- 
gefuhl vom Spiclcr verlangt. 
So ganz nebenbei enlhãli 
das Spiel noch eínige Musik- 
5tUckc, die wohl der Ent- 
spannung zwischen den ein- 
zclnen Kampfphascn dicnen 
sollcn. Allerdings auch hier 
wieder cine Ausnahme von 
der Regei: „Blizzard" lãuft 
nur mit 5I2K (A2000 
braucht NoFastMem) und 
wird vom CLf aus gcslartcl. 



Mono 

So langsam náhern wir uns 
dem Endc des Oasc-Sy- 
stems, wo nochmals zwei 
Híghlights auf uns warten. 
Auf Oasc 30 finden wir aus- 
gedehme Dungeons, Magie 
und Schãtze. Das klingt 
nach Rollcnspicl, und dem 
ist auch so.-Moria" heiOt 
dieses Wahosinnsgamc, das 
cbenso komplex ist wie die 
zigscitige Anlcitung, die sich 
auf der Diskcttc befindet 
und exklusiv von Wolf ange- 
fertigt wurde. Daher darf sie 
auch nichi mitkopiert wer- 
dcn. was irgcndwic ein ziem- 
licher Blõdsinn ist. Sei's 
drum, das Spiel selbst 
stimmt wiederum versõhn- 
lich. aber Achlung: Man be- 



als Rollenspiel der hohen 
Schulc. Wie so oft gchl es 
darum, einen iiblen Erz- 
schurken (Balrog hciBt der 
Kerl, wer ihn nichi kennt, 
schlãgt bei Tolkiens _Herr 
der Ringe" nach) in den Ver- 
licscn untcrhalb einer Stadt 
zu lokalisiercn und tetztend- 
lich in cinem groDen Show- 
down zu vernichten. Das 
Spiel ist quasi cine komptexe 
Fortsctzung von Hack und 
Larn, ein Solo-Rollenspiel 
mit drei einstcllbaren Spiel- 
modi. 



-iirii 
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der sie wieder auf Trab 
bringt. Trotz der kleinen 
Programmicrfchlcr ist _Bil- 
lard" ein recht unterhaltsa- 
mes Game, wenigstens fur 
eingcflcischtc Frcunde dic- 
ses Sports. Zumindcst mil- 
dert es bei allcn Billard- 
Súchtigcn die Wartezeit bis 
zur Anschaffung einer bes- 
seren Alternattve (klciner 
Tip: scht Euch doch cinmal 
den Tcst von 3D-Poolbillard 
in diesem Hcft an und werft 
unbcdingt cinen Blick in den 
Jokcr-Shopt). 




Ais letztcn Stern unscrer 
Rundreise mõchte ich noch 
.Billard" auf der Oasc 35 
vorstellen. Hier darf man 
sein Gcschick endlich auch 
mal gegen cinen menschli- 
chen Gegner versuchen. 
denn fUr alie Modi (Caram- 
bolage, Dreiband und Pool) 
ist auch eine Zwei-Spieler- 
Option vorhanden. 
Das StoOen ist allerdings 
ziemlich gcwõhnungsbc- 
dúrftig, auch scheint der 
Tisch etwas ubertemperiert: 
Die Kugcln rolten ewig lang 
und crfahren teilweise noch 
wahrend des Laufs cinen 
Schub (woher auch immer). 



nõtigt mindesiens 1MB 
Speichcr, sonst ist dic Fackel 
schon aus, ehe sie cntzUndet 
ist. 

Grafisch zwar nicht Ubcr- 
wãliigend (ist bei Ultima ja 
auch nicht der Fali), prasen- 
tiert sich ..Moria" dennoch 




So, damit ist unscr Rundflug 
bcendel. Dics war natUrlich 
nur cin kleincr, wenn auch 
feiner Auszug aus der Oasc- 
Scric, die neben Spiclen 
auch eine Menge sinnvol- 
ler Anwcndungsprogrammc 
bictet. Tatsachlich findei 
sich hier Núizliches fur fast 
alie Zwecke, PD-Frcundc 
sollten getrost cinen genauc- 
ren Blick riskieren. 
In der nãchstcn Ausgabc gc- 
hen wir zum Angcln und 
werden von Fischer- Friizcs 
frischesten „Fishs" kosien. 
Auch dorl werden wir hof- 
fentlich wieder cine Mcngc 
Spiclbarcs fOr Euch finden, 
So long und Petri Heil. ( wh) 



Bczugsadresse: 
Wolf Computcrtcchnik 
Dcipe Steige 187 
4420 Cocsfcld 
Tel: 02541/2874 
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Ein Szenebericht in cincr Spielezeitschrift? Gehõrt so etwas iiberhaupt in ein halbwegs 
serioses Blatt?? Wir meinen: Die sogenannte „Szene M ist nunmal fester Bestandteil der 
Softwarelandschaft - ob's nun genehm íst oder nicht. Deshalb haben wir einen V-Mann vor 
Ort, der ab sofort in jeder Ausgabe die heiBesten News und Facts aus der Amigaszene 
berichten wird. Hier und heute die Premiere: Dr.Freak, bitte melden. . .! 



Hand aufs Herz: Wcr von 
Euch hat wirklich noch nic 
cine Raubkopic in Hânden 
gchabi? Na also! Trotzdcm: 
Es isl und bleibt illegal. Gc- 
radc deshalb wird zu dícsem 
Thcma einc Mengc geschrie- 
ben und gelabcrt. das meiste 
davon ist Schroii. Da wir 
jedoch iMs-.cn solllen, wo- 
von wir reden. slartct meine 
Berichlerstattung mit cinem 
klcincn Úberblick. Sozusa- 
gen von Anfang on . . . 
Drchcn wir dic Uhr um cin 
paar Jahre zuriick, in die 
Blútczcit des guten allcn VC 
64. Einige wenige Freaks 
konnten mil ihrem Rcchncr 
gui genug umgchcn, um den 
Kopierschuiz von belieblen 
Spiclen zu enifernen; an- 
fanglich laisãchlich nur, um 
den engen Frcundeskrcis 
koslenlos mil akiuellcn Pro- 
grammen zu versorgen. 
Man gab sich klangvolle 
Namen wie .German 
Cracking Service", _Jedi" 
oder «Section 8", war stolz 
auf dic cigenen Kcnntnissc 
und betrachtete die Sache 
im úbrígen ais unterhaltsa- 
mes GesellschaftsspieK Um 
sich gegenuber der sprung- 
hafi anwachscndcn Kon- 
kurrenz abzugrcnzen, wur- 
den immer wieder ncue Ide- 
cn auígebracht: Dic ersien 



Inlros (Crackcr-Vorspánnc) 
und Traincr-Versioncn (un- 
endlich vicie Lebcn) crblick- 
ten das Lichi der Welt. 
Ais dann 1985 die 16 Bít- 
Computcr auf den Marki 
drángten. dauerle cs natúr- 
lich nichl lange. bis die 
zwischenzeitlich schon rechi 
umfangrcich gewordenc 
Szene die neuen Wunder- 
rechner fiir sich cntdeckie. 
Gruppcn wie _ECA", 
„HQC" und „Unit A" mach- 
ten von sich reden - vicie 
ehemalige Mitglicder dieser 
Vcrcinigungen arbeilen úb- 
rigens lângsi ganz legal ais 
Programmicrcr oder haben 
gar cine eigene Software- 
firma. Doch aus dem 
Spícl wurde langsam Ernst, 
die sogenanmen ..Spreader" 
(Vcrtcilcr) hatien inzwi- 
schen enideckt. dafi sich mit 
Raubkopien cine schone 
Slange Geld verdienen ISQt. 
Der _enge Freundeskreis" 
war bald vergessen, úber 
Kleinanzeigen in entspre- 
chenden Magazincn wurden 
(und werden) die Cracks 
gegen bare Miinzc ans 
_gcmcine Volk" vcrhõkcn. 
Gewicftc Geschãftemacher, 
wie der inzwischcn fasl 
legendare .Headbanger" . 
stcllicn sich auf diese Wcisc 
Monat fúr Monai Belrage 



zusammen. wie sic mit lega- 
len Miltcln kaum zu verdie- 
nen sind. Aber wo cs um 
richtiges Gcld geht, da ist 
meisi auch die Polizci nicht 
weit . . , 



Die Beamten hatten leichies 
Spiel: Bei Hausdurchsu- 
chungen stieB man zumeist 
auf võllig verdutztc und zu- 
dem oft schr junge Gesich- 
tcr. Das massive Vorgchcn 
der Justiz brachte das emp- 
findliche Gleichgewicht der 
Szene gehorig ins Wankcn 
und hatte einen rigorosen 
Wandel zur Folgc: Die wc- 
niger stabil strukiurierien 
Gruppcn schmissen bald 
das Handtuch, ilbrig blieben 
jene Namen. dic heutc das 
Bild der Szene pragen: 
_Black Monks*", _Quartex" 
oder n ParanoimÍa", um nur 
einige zu nennen. Diese 
Gruppcn haben mit den 
.Einmannbciricbcn" aus 
den 64er-Tagen kaum noch 
etwas gemein: 20 - 30 Mit- 
glicder sind dic Norm, jeder 
hat seinen spcziellcn Auf- 
gabenbercich. Da gíbt es 
Cracker (oft mehrere, um 
dic wachsende Oríginainut 
zu bcwâltigcn). Swapper 
(sind fur's Tauschen zustãn- 
dig), Intro-Grafikcr und 



Komponistcn und naturlich 
jene. die dic Originale besor- 
gen. 



So. das war cin crster und 
aus Platzgrúndcn ziemlich 
grober Ubcrblick. In den 
kommenden Folgen wollen 
wir uns mit Feinheilen wie 
Copy-Parties oder den (zum 
Teil schon sehr harten!) 
Tricks der Szene- Jungs aus- 
cinandersetzen. 



Bis dann, und immer schõn 



sauber blcibcn. 
Euer 




Los gehfs mil unserem verriicklen Preisausschreiben fíir verriickle Leute! Die besten 
Chancen auf einen unserer (ebenfalls ziemllch verriicklen) Gewinne haben alie, die sonst 
auch nicht unbedingt benachteiligt sind: nâmlich Boys & Cirls mit besonders frechem 
Mundwerk! ( 





Bcvor wir Euch nun verra- 
icn, was Ihr alies an Gewin- 
nen einheimsen kõnnt, cr- 
klaren wir crstmal die Spiel- 
rcgcln - wic in der Schulc: 
crst dic Arbeii, dann das 
Vergnugcn. 

Also, wir haben uns das so 
vorgcslclll: Wir stellen cine 
dâmlichc Fragc in den 
Raum, und Ihr sollt darauf 
cine mõglichst noch dãm- 
lichere Anlwon finden. Ein- 
fach, oder? Naja, sooo ein- 
tach isi es nun auch wieder 
nicht, denn crstens soll Eure 
Amwort nicht nur dãmlích 
sondem auch wilzig scin, 
und zweitens darf sie nichi 



lãngcr ais maximal zwei Zci- 
len (cin bis zweí Sã(ze) scin, 
Wir werden uns dann durch 
den Berg Eurer Zuschriftcn 
wúhlcn und in einer demo- 
kratischen Redakiionsab- 
stimmung (jeder Rcdakicur 
crhâh cine halbe. der Verle- 
ger hingegen drei Stimmen) 
die fiinf markigsten Sprúche 
auswãhlen. Diesc prâscniie- 
ren wir dann voller Stolz im 
Hcft 1/90 der staunenden 
Õffcmlichkcit. 
So, che wir Euch noch wei- 
ter mil ausschweifenden Re- 
gclcrliiulcrungen langwei- 
len, hicr die Frage aller Fra- 
gen: 

Was ist der enfschcidendt: 
Unlerschied zwischen dem 
Amiga und dem Aiari ST? 

Zugegebcn, die Frage an sich 
isi schon cin bUkhcn ge- 
mein, aber wir Rcdakteure 
sind nunmal ein bôsartigcs 
Võlkchen (hihi). Wic auch 
immer, kommen wir endlich 
zuni Lohn der Muhc; 

Derjcnige, der uns den 



stãrksicn Spruch schickt, 
muB ja irgendwie auch ein 
starker Typ sein. Deshalb 
crhãli der Spriicheklopfer- 
mcisicr auch cinen beson- 
ders starken Prcis, nâmlich 
ein Sei mil sechs poppig 
bunlcn Hanteln! 

Ais zweiter Prcis winki cine 
besonderc Obcrraschung: 
Der Vizemeisier crhãlt von 
uns zwei Eintrittskarten zu 
cinem Rockkonzcrt seincr 
Wahl. Don kann cr dann 
mil Begleitung cinmal so 
richlig „dic Sau rauslasscn". 

Auch der drille in der Wcr- 
lung hat schlicfllich keine 
ruhige Kugcl geschoben, 
deshalb bckommt er scin ci- 
genes Mini-Pool-Billard, wo 
er dann doch in aller Ruhe 
seine eigenen Kugeln schie- 
ben darf. 

Der Bclcgcrdesvicrlcn Plal- 
zcs hãttc sich ruhig ein biB- 
chcn mehr anstrengen kõn- 
nen, dann wâre cr zumin- 
desl dritler geworden. Das 



bcdeulcl Training und des- 
halb gibt*s einen tollen 
AMIGA JOKER-Jogging- 
anzug (zum Trainieren be- 
stens geeignei!). 

Fúr den funften im Bundc 
haben wir dann noch eins 
unscrer beliebien AMIGA 
JOKER-T-Shirts bcrciige- 
lcgi. Bcsscr ais garnix, gcll? 

Wer cinen dieser lollen Prci- 
sc einsacken mõchie, der 
braucht nichis weilcr zu lun, 
ais seinen Spruch auf eine 
Poslkaric zu schreiben und 
spãlesiensbiszum 1. 12.1989 
(EinscndcschluB!) an fol- 
gende Adrcssc zu schicken: 

Joker Vrrlag 

KennworliJSpruchcklupfer" 
t nlere ParksIraBc 67 
8013 Haar 
Deutscbland 

Cbrigens: Der Rechlswcg isi 
wegen Bauarbcilcn gesperrl 
und damii ausgeschlossen. 
Umleilung uber den Holz- 
wcg. 
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Wcr bei dem Dcgriff .Spiel- 
Konsolc" immcF noch an dic 
alien Tclcspicle von AtarU 
odei Iniellevision denki, bc-l 
findei sich auf dem kompleit I 
falschen Dampfer. Dic star-* 
ken Konsolen der neuen Ge- 
neration crrcichcn in lechni- 
scher Hinsicht problemlos 
Amiga-Niveau. Abcr icch- 
nische Brillanz isi bekannt- 
lich nichi alies, wír wollen 
anhand der verschiedensicn 
Krilcricn den Gcsamlsíegcr 
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ermitlcln. Der Kampf gelit 
Ober drei Runden. ein KO- 
Sicg isi jedoch nicht zu cr- 
warten, dafiirsind dic Kon- 
trahenicn zu ebenbilrtig. 




Runde 1: Dic Technik 

Nun. sowohl die PC-Engine 
ais auch das Mega Drivc 
sind in nullkommanix in- 
siallieri: AC/DC-Adapicr 
cinsiopscln und an das Neiz 
hangen. dann das Moniior- 
kabe! in den Aniennenein- 
gang cines x-bclicbigcn 
Fernsehgcrats stecken - fer- 
iig! Hicr oífenban sich aller- 
dings schon der erste 
Schwachpunki; Wcr scine 
Konsolc an einem hochauf- 
lòscndcn Monitor bclreibcn 
will, muB zuriick ins Fach- 
gcscháft und cinen spczicl- 
len Adapier besorgen. Der 
W'cg lohnt jedoch allemal. 
was man spãiesiens dann 
festsicllt, wenn die erste 
Spicl-Canridge im Gcrãt 
slccki. Was dem User nflm- 
lich an gcballier Grafik-Po- 
wer geboten wird, isi schon 
vom Alierfeinsicn! 
Da lummcln sich in nahezu 
jedem Game Unmengen von 
meist úbcrdimensional gro- 
Qen Sprites auf dem Screen; 



alies ohne das geringsic 
Ruckeln oder Flackcrn. 
Auch in Sachen Farben- 
prachi brauchen sich dic ja- 
panischen Spiclgerãtc vor 
der .Frcundin" nichi zu ver- 
siecken. im Gegcnteil, Kon- 
soIcn-Spiclc sind ofimals 
fasi schon zu buni. Nur 
beim Sound hai der Amiga 
eindeutig die Nase vorne: 
Obwohl nahezu alie fernost- 
lichcn Games iiber cine Aus- 
wahl von ver&chiedenen 
Musikstucken verfúgen, 
klingen dic Melodicn doch 
allesami eiwas hlcchcrn und 
sprechen zudem geschmack- 
lich cher asiaiische Ohrcn 
an. 

Bilanz der crsten Runde; 
Selbsl wenn zusãizlich der 
Umsiand ins Feld gcflihrt 
wird. daO beide Konsolen 
nur mil japanischer Bc- 
schreibung ausgclicfcrl wer- 
den. muB der Amiga doch 
cinen klcincn Punkl-Nach- 
leil in Kauf nchmen. 



Runde 2; SpielspaB 

Eine schwicrige Sache: Zwar 
stchl uns Amigianern cine 
ungeheurc Masse an Spielen 
zur Verfugung, mil der díe 
vergleichsweise kaum vor- 
handene Auswahl an Kon- 
solen-Modulcn absolui 
nichi milhalien kann; je- 
doch isi es fur unsereins 
schon rechi schwierig. dic 
wenigen hochklassigen Pro- 
gramme aus diesem Wusi 
auszufihern. Konsolcn- 
Fans haben cs da besscr, 
nahezu jedes der angeboic- 



nen Games schtagi sem 
Amiga-Pendant in Sachen 
Spielbarkeil um Klasscn! 
Wãhrend z.B. ..Spacc Har- 
rier" am Amiga cin Graus 
isi. glaubi man bei der Sega- 
Version direkl in der Spicl- 
hallc zu sitzen - einíach 
phantaslisch! Gleiches gili 
fur _Thundcr Bladc" oder 
_Vigilanie". wocbenfallsdie 
Konsolcn-Vcrsioncn weit 
cher zu begeisrern wissen ah 
ihr jewciliges Amiga-Gcgcn- 
siiick. Die ruhmlichc Aus- 
nahme von der Regei isi -R- 



Eben erst hat sich der Amiga - nach langem und muhevollem Kampf gegen den Erzrivale 
Alari ST - seinen Platz ais Spiel-Maschine Nummero Uno erobert, da droht auch schon die 
Entmachtung durch die „gelbe Gefahr": Spâlestens seit dem Erscheínen von NECs t,PC- 
Engine" und Segas «Mega Drive" spielen auch japanische Konsolen in der Oberliga mit! 
Die Zeit isi reif fur einen Schaukampf; mal sehen, ob es die Herausforderer mit dem 
Champion aufnehmen kõnnen. 




Typc"; bcidc Vcrsionen sind 
groBartig. iroizdem spielt 
sich der Ballcr-Klassíker am 
Amiga noch etwas besser ais 
auf der PC-Engine. 
Adventurc- oder Rollcn- 
spicl-Fans werden hingegen 
mil den Konsolcn wenig 
Frcudc haben. sind diese 
doch naturgemãil (zumin- 
dest bis jctzi) uberwiegend 
fUr rcinrassige Actionspiele 
reservierl (Ubrigens auch 
hicr fast ausschlicfllich japa- 
nische Anlcitungcn, aber 



wer braucht zum Ballcrn 
schon cine Anlcitung?). Um 
das Uncntschicden in dieser 
Rundc kompleu zu machen, 
muD gcsagl werden. daB der 
Konsolcn-Besitzer zugun- 
sten eines sogenannien 
„Joypads" aufscinen gelicb- 
icn Joysiick verzichien 
mull. FUr vicie ein schmerz- 
licher Vcrlusi, da díe 
„DaumenMeuerung" zwar 
exalei, aber cben nicht jeder- 
manns Sache isi. 




Rundc 3: Marktlage 

Tja. im Finish entscheidet 
der Amiga den Kampf ein- 
deuiig fUr sich: Obwohl bei- 
dc Konsolcn mil eincm An- 
schaffungspreis von knapp 
DM 500.- (incl. I Joypad, 
excl. Adaplcr) den Amiga 
um die Hiilfie unterbieicn. 
isi ihr Vcrblciben auf dem 
Marki noch langc nichi gesi- 
chert. Dcnn iroiz allcr Qua- 
lilátcn haben dic Geralc 
doch zwei entscheidende 
Nachtcilc! Erstcns kann 
man mil eincr Konsole eben 
ausschlieQlich spielen, wàh- 
rend der Amiga scinen 
tlsern praktisch die ganze 
Well der Compulcrlcchno- 
logie zu Fulien legi. Zwei- 
lens isi cine Carindgc nichi 
kopierbar. d.h. es existieren 
kcincrlci Raubkopicn. Ehc 
nun die gesamte Sofiwarein- 



duslrie úber mich herialli. 
ein Worl zur Erklãrung: Der 
Amiga isi nichi zulctzi des- 
halb so weil verbreilel, weil 
nahezu jeder Schulcr. sobald 
er sich Gerai und Monitor 
gckauft hai. jemanden 
kennt. der ihm kosienlos ein 
sanes Anfangskomingem 
an Software zur Vcrfugung 
siellen kann. Was aber núizi 
die prcisgunstigsic Konsole. 
wenn man sich hinicrhcr 
keine Programmc (liegen 
immerhin zwischen DM 
100.- und DM 140.-) mehr 
leistcn kann? Nichls! Eben. 
Deshalb isi es bis heuic im- 
mer noch fraglich. ob sich 
dic modernen Telespielc 
wirklich cndgúltig am hciO 
umkilmpftcn Spicle-Markl 
ciablicren kõnnen. 



Ob Aulnreonen aul drr PC-Engine 
oder frohliche MortMer-Hali am 
Mcaa Drne: ipielerisca hl es mel- 
vlcn\ ein i ..niii.' 



Schiedsríchterentscheídung: 
Wie erwartei, gewinni der 
Amiga klar nach Punktcn. 
Gotllob! Dcnnoch: Weih- 
nachlcn sichi vor der Tur. 
und wer scinen Wunschzcl- 
lel an das Chrislkind noch 
nichi abgeschickt hai. solhe 
nichi versàumcn. dic PC- 
Engine oder das Mega Drivc 
(dem ich pcrsònlich den 
Vorzug gebe) mil darauf zu 
schreiben. Dcnn die opiima- 
le Lôsung fOr jeden wahren 
Spielc-Frcak lautcl nichi 
Amiga oder Konsole. son- 
dem cindeulig Amiga und 
Konsole!!! <inl> 





Amiga 


PC-Engine 


Ma;., Dnu' 


Grafik 


sehr gut 


super! 


super! 


Sound 


super! 


gui 


sehr gui 


Spiclbarlccíi 


pui 


super! 


super! 


Softwarcangcbol 


super! 


«hlechi 

(ca. 35 Programme) 


miserabel 

(ca. 9 Programmel 


Erwciíerungs- 
mõglichkciten 


super! 


mísera bel 


miserabel 


Preis 

ftir Hardware 


ca. 980.- DM 
IA 500) 


ca. 490.- DM 


ca. 490.- DM 


Pre» 

fur Software 


ca. 39.- DM bis 
ca. 99.- DM 


ca. 89.- DM bis 
ca. 109,- DM 


ca. 109.- DM bis 
ta. 139,- DM 


Bc/UBjquclIc 


Commodorc- 
Fachhande! 


Ga mes worl d 
landsherger Sir. 135 
S000 Munchen 2 
Tel.:089/5022463 


Gamcsworld 
Undsberger Sir. 135 
S0O0 Munchen 2 
Tel.: 089 / 5022463 





TIMES LORE 

Br 




Der Klassikcr „Fairy Tale 
Advcnturc" hat einen wiir- 
digen Nachfolgcr gefunden. 
nicht alleine der Vorspann 
crinncrl hier an das Vorbild. 
Neuerungcn allerdings bei 
der Spielfigur: Ritter. Bar- 
bar oder Amazonc (die 
Emanzipation ist mittler- 
weile bis in die cntlegcnstcn 
Fantasy-Kóntgrcichc vorge- 
drungen!) stehen zur Wahl. 
Wir befinden uns im Kõnig- 
cich Albarcth, das sich von 




Der Amiga Joker melnt: 

„Times of Lore bietet soli- 
des Rollenspiel-Ver- 
gnúgcn. Ein legilimer 
Nachfolger des Klassikers 
l : airv Tale Advcnturc!"! 



blutriinstigen Barbarcn um- 
ringt siebt. Der HochkÕnig 
Valwyn weilt leider geradc 
im Ausland, so dafi ein wa- 
gemutiger Abentcurcr (das 
bist naturlich DU!) schleu- 
nigst die drei mãchtígstcn 
magischen Gcgcnstàndc des 
Landes ranschalTcn muB. 
Also. nix wie raus aus der 
mulTigcn Budc und rcin ins 
prallc Hcldenlcbcn! 
Der Bildschirm pràsentiert 



sich aufgeraumt: Die Mcnú- 
leiste mil den úblichen Be- 
fehlen (Sprechen, Untersu- 
chen, ins Sãckchen schauen. 
etc.) wird per Spacctastc ak- 
tiviert, rechts auf dem Scre- 
en befindet sich unser Lc- 
bcnslicht, einc iiberdimen- 
sionalc Kcrzc. Leider ist da- 
durch das Grafik-Fcnster 
ein biDchen zu klcin ausge- 
fallen. 

Jcdc Mcngc Scrolls, Po- 
tions. Walícn, Dungeons, 



Grofik: 699 

Sound: 48%' 

Handhabung: 66% 

MoUvation: 76% 




Gesaml: 65% 
FUr Fortgcschrittcne 

Preis: ? 

Hersteller: Orígin 

Bezug: Rushwarc 

Bruchweg 128-132 
4044 Kaarst 2 
Tel.: 021 01/6070 

Spczialitàt: Die getestete 
Vorabvcrsion hatte noch 
keine Savc-Funktíon. Bis 
zum Erscheincn der Endver- 
sion gelten alie Bewertungen 
nur unler Vorbehalt, 



Gegner und ein ríesiges 
Spielfeld machen das joy- 
stickgesteuerte Action-Rol- 
Icnspiel zum Vcrgnúgen. 
Wenn nur der klappernde 
Sound nicht so schrecklich 
nen-cn wiirdc... (wh) 



Tari tara, nu' iss sie da: die lange erwartete Amiga-Umselzung des 64erErfolgs. Jedenfalls 
beinahe: Ganz ist das Ding leider noch immer nicht fertig (Save-Option fehlt), aber wir 
haben eine bereits spielbare Vorabversion fiir Euch angeschaut. 



Also, nichts wie rcin in den 
Fightcr und hopp, hopp mal 
wieder die Erde gegen den 
Rest der Galaxis verteidi- 



mchrerc Spielcr, fiir Einzel- 
kãmpfcr erscheint es mir 
dagegen hie und da zu wirr. 
(Frank Matzke) 



bringen - mit Erfolg! Der „Schcibcnwischer des To- 

Bildschirm scrollt sahne- des"), die man zudem beim 

weich. und schicr unglaubli- Zwei-Spielcr-Modus scinem 

che Spritc-Masscn huschen Kollcgen auch slibitzen 

„Stirb, mutierter Weltraum-Abschaum!" - verstãndlich, daB diese Schlagzeile in der Ga- 
laktozeitung einigen Ârger beim Durchschnitts-Marsianer auslõste. Der Gemini Wing- 
Jáger, vollgestopft mit dem allerletzten Techno-Schrei aus Japan, ist auch lângst einsatz- 
bereit, um den bõsen Worten ebensolche Taten folgen zu lassen. 

en. Man merkt schon, der iiber den Monitor. Die Gra- kann - ein dícbischcr SpaB! 




3759. Vcrtrctcr der Gat- 
tung _Horizontal-scrollcn- 
des Ballcrspicl mit Extra- 
walTcn'' ist da! 
Tcchnisch isl Gemini Wing 
durchaus gelungen: Die 
Amiga-Programmierer ha- 
ben sich vic! Milhe gegeben. 
alie Fcaturcs der Automa- 
tenversion (Tecmo) rflbcrzu- 



fik ist fast cbenso farbenfroh 
wie beim Arcade-Original, 
und die zahlreichen Musik- 
stucke cntschãdigen fiir 
das Fchlen umwerfcnder 
Soundcffckte. ErwShnens- 
werl sind auch die originel- 
len Extra waffcn( wie z.B. der 



Spiclcrisch reiOt Gemini 
Wing allerdings keine gro- 
Bcn Bâumc aus. Die irren 
Extras uberdecken eben 
nicht. daB das eigcntltche 
Spiel meist nur mit der 
_Augcn-zu-und-durch" Tak- 
tik zu bcsiehen ist. 
Resúmcc: Einc gclungcnc 
Aulomaten-Adaption fUr 




Der Amiga Joker meint: 

..Irrc Extrawaffen und 
ein starkes Duo- 
Modus machen Ge- 
mini Wing zu einem 
tollcn Aciion-Doppcl!" 




BdhnWfrigW AngreifiT In Mulle 
und ( úllr plu* altrakliir I euí ■;. \pu r. 



Crafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Motivation: 



GEMIN 




Gesaml: 
Fiir Anfangcr 
Preis: ca. 64,- DM 
Hersteller: The Sales Cur- 
cc/Virgin 

Bezug: Computcrshop 
Gamesworld 
Landsberger Str. 135 
8000 Mílnchen 2 
TcL: 089/5 02 2463 
Spezialilãt: Das Game kann 
mil einer ausgcflippicn Hin- 
tergrundstory (leider nur in 
Englisch), einem Zwci-Spie- 
ler-Simultanmodus und ei- 
ner Continue-Oplion (drei- 
mal) aufwartcn. 



QtTQry . . . rnunT.. oo~iCCij.j?> • • ooftOT 
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CONFLICT: 



i €M 



TEST 




Zur BegrúBung empíangt 
dcn Spiclcr dcnn auch das 
digitatisterte Bild einer Mut- 
ter, dcrcn Kind _Mammi, 
ich habc Angst" schluchzt. 
Schlimmcr gcht's nimmcr! 
AnlaB zur Sorgc bictct dic 



Fclde zu zichen. Aber auch 
ein diplomatischcs Terminal 
wurde nicht vergessen - nut, 
Waffcnstillsiand bictcl ja 
doch keiner an. 
Auf der bcsagien Ober- 
sichtskarie werden sámlli- 




WAK 



N.A.T.U. .*» 
diiiijSMd as *.r 
the Wana» Pa 
thal lhe rceent j 

tts forces lom*r 
Wt*i German b-jrder 

An ali 



ÍI.A.T.O 



(lamine. Was dcn Sinn der 
ganzen Angelegenheit be- 
iriffi; námlich die mit dem 



Einsatz von 
auf einem 
Schlaohtfeld 



Kernwaffcn 
_modcrncn" 
verbundenen 



„Dieses Programm ist allen Menschen díeser Welt «ewidmet. in der Hoffhung, daB ein 
solches Game niemals in Wirklichkeit gespielt werden muB!" Line Siniulalion, die mit 
solch ergreifenden Worten aufwartet, und sich dann noch mit einem auf Europa begrenzten 
Atomkrieg beschàftigt, láBt auch den abgebriihtesten Spiele-Redakteur am schleebten 
Geschmack der Hersteller verzweifeln. 



Situaiion allerdmgs genug. 

schliefllich wird da\ ' 
gegangen. daQ soeben der 
driitc Welikricg ausgebro- 
chen ist. Schauplatz: Mittel- 
curopa (BRD/DDR), diver- 
se Szenarien mit unter- 
schjcdlichcn Anfangsbcdin- 
gungen stchen zur Vcrfu- 
gung. 

Wir befinden uns im Haupt- 
quarticr. in der rclativcn Si- 
cherheit eines Bunkers. An 
der Wand hãngt die Kartc 
des Kricgsschauplaizes.dar- 
unter befindet sich ein Strip 
Display (Fernschrcibcr) - 
man will ja auf dem lau- 
fenden scin. Dcswcilcrcn 
sind noch cinige Monitore 
(Kommando-Terminals) zu 
sehen, die uns vcrschicdcne 
Einsatzmogiichkcitcn bic- 
tcn. Hier lassen sich Luftan- 
gríffc plancn; chemische, 
biologische oder atomare 
Waffcn cinsetzen, der Nach- 
schub koordinieren. sowic 
die BevÕlkcrungszahl samt 
Vcrstrahlungsratc ablesen. 
Kurz gesagt alies, was ein 
moderner General so 
braucht, um erfolgreich zu 



che Einhcitcn durch blaue 

bzw. roto Qitndrate dargo- 

stelh. die dann mit einem 
Kampfauftrag versehen und 
bcwegt werden miissen 
geradc cine Schlach 
Gangc ist. crkcnnt 
Blinkcn und Ratt< 
erfolgt eine Verl 
lung. AulTalIcni 
ringe Zahl an K; 
ten, anscheinend 
wenige GroBvcrbã 
dic Marine wurde gan! 
zichtet, und der Einsa 
Luftwaffe bleibt cin 
Bcidcs Mãngcl, die si 
Stratcgiespicl, sobald' 
selhst hochtrabcnd 
Simulation bezeichnet, ei- 
gentlich nicht leisten darf. 
Da der Warschauer Pakt im 
Spicl cin empnndlichcs 
Ubcrgewicht an Kampf- 
einheiten aufweist, ist der 
Gríff in die Atomkisie der 
Nato schon vorprogram- 
miert, will der Spiclcr nicht 
sang- und klanglos unter- 
gchen. 

Grafik und Sound kochen - 
wic bei solchen Games iib- 
lich - auf der klcincn Spar- 




Risikcn, Gefahrcn und 
„Nutzen - (???) zu vcrdeutli- 
chen - nun, da sprichi das 
Bild des Supcrkillcrs im Ter- 
minator-Look, das in btm- 
tcn Farhcn am Covei 
prangt, cine dcuilichc Spra- 
che! Wcnn sich auch sonst 
kaum jemand fiir dieses kru- 
se Machwerk interessieren 
dUrftc, die Jungs von der 
BPS werden sicher ihre helle 
Frcude damit haben . . . (wh) 



Speztalitat: Wcr meint, dafi 
cr das Ding haben muB. soll- 
tc sich beeilen: Dic BPS 
hockt sichcrlích schon in 
en Startlõchem! Das Pro- 
gramm wird mil umfangrci- 
cher deutscher Anleitung 
geliefert. 



Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Motiva tion: 



56% 
58% 
60% 

IS 



Gesamt: 58% 
Fflr Fortgeschrlltene 
Prels: ca. 69,- DM 
Hersteller: Mirrorsoft (PSS) 
Bezug:Computershop 
Gamcswortd 
Landsberger Str. 135 
8000 Munchcn 2 
Tel.: 089/5 02 24 63 



Je3c«c*cii*cihB v.d* 



Da ware zum crstcn der vicl- 
fach ausgezeichnete Vcr- 
kaufshit Falcon von Spec- 
irum Holobyic, zu dem nun 
dic crsic Míssion Disk cr- 
haltlich ist. Im Gegcnsatz 
zur _Grundausslattung" dQ- 
sen Besitzer der Enveite- 
rungsdiskctic nunmehr 
p durch eine satigrune Land- 




schaft. Allcrlci ncuc Einzcl- 
heiten, wie z.B. Õlraffine- 
ricn und Fabrikgebâudc cr- 
freuen das Auge. Vorbei 
auch dic (rclativ) gemãeh- 
lichen Zeiten. ais voneinan- 
der unabhangige Missionen 
nachcinandcrabgehakt wer- 
den konnten. Jclzt heiBfs, 
stãndig cin wachsames Auge 
auf den heimischen Flugha- 
fen zu werfen, da dieser 
sons! vom Gegner úber- 
rannt wird. Fílr cine zusãtz- 
liche Herausforderung im 
Luftkampf sorgen ncucr- 
dings feindliche Fighicr 
vom Typ MIG-29, wclchc 
die M1G-2I der Ursprungs- 
version crsetzen. Sozusagcn 
zum Ausglcich wurde dafúr 
die Landeprozedur erhcb- 
lich vcrcinfachl - der Spieler 
darf nun in aller Ruhe auf 
das Rollfcld sinken. ohne 
dabei von gegnerischen 
MIGs irakticrl zu werden. 
Somii ist die ersle Míssion 
Disk cine getungenc Erwei- 
terung. die, abgeschen vom 
ctwas hohen Preis. sãml- 
lichc Erwartungen der 



Falcon-Fanserfúllen kann- 
inclusivc nochmals erhóh- 
tem Schwierigkeitsgrad! 
Wcrfcn wir nun cinen Blick 
auf den einzig ernstzunch- 
menden Konkurrenien: F- 
1 6 Combai Pilot von Digital 
Intcgralion. Obwohl das 
Programm inSachcn Grafik 
und Sound auf den crsten 
Blick nicht mil dem Falkcn 
mithalt.cn kann. machi es 
diese Mankos bei genauc- 
rem Hinschen wieder wett. 
Einc Viclzahl von Optionen, 
wie z.B. variable Wcttcrvcr- 
hãltpisse oder Tag- und 
Nachtflug. sowic cine Un- 
zahl feiner Einzethciten sor- 
gen fur gesieigcrtcn Rcalis- 
mus. So vcrfQgt Combat Pi- 
lot nicht nur ílber cin viel 
grõfieres Fluggcbiet ais sein 
Konkurrcnt. hicr machen 
neben drei verschicdcncn 
MIG-Typcn auch noch 
Hubschrauber den Himmcl 
unsicher! Lcider gibt es 
wãhrend des Fluges keincr- 
lei AuBcnansichten zu be- 
wundern. und auch dic Bc- 
nuizcrfiihrung laflt zu wún- 
schen flbrig: Vor jedem Flug 
mull ein Wort aus der Anlci- 
tung cingegeben werden, 





und das Ladcn cines gespei- 
cherten Piloten wird zur 
Fingcrubung fur Disk- 
jockeys - das Programm er- 
kennt stur nur cin Laufwerk 
an. 

Im dirckten Vcrglcich hat 
Falcon die Nase einen 
Hauch weiter vorne, es ist 
dic ausgerciftere Simula- 
tion. Dic groBc Schar der 
Falcon-Slichtigcn darf sich 
also freucn: die Mission 
Disk bríngt cine Rcihc ncucr 
und interessanter Heraus- 
forderungen. Simulations- 
Faiu, die noch keines der 
beiden Programmc besitzen. 
durfen aber auch bei F-16 
Combat Pilot sorglos zu- 
schlagen - was cs an Grafik 
und Sound vermissen laflt, 
macht cs durch scinen Rca- 
lismus wieder wett. Fiir Un- 
cntschlossenc gilt wie im- 
mer: Laflt Euch beide Pro- 
grammc vorfuhren, che lhr 
!uch entschcidctr(mm) 




i^^/ Der Amiga Jnker meínl: 
„Bci F-16 Combat Pilot ist 
> _ RealÍsmu5 Trumpf: von 
Schlechtwcttcr bis zum 
Nachtflug ist ullcs 
vorhanden!" 



Grallk: 
Sound: 

Hundhabung: 84';í 
Molivatlon: 929t 



Gesaml: 86^1 
Fur L\perten 
Preis: ca. 89.- DM 
Hcnttellen Digital Intcgra- 
lion 

Bczug: Rushware 

Bruchweg 128-132 
4044 Kaarst 2 
Tcl.: 021 01/6070 



Spezialitãl: Die PaQwortab- 
frage und das Nichtanerken- 
nen cines Zweitlaufwerks 
sind schr lãstíg! Dafúr ládt 
das Programm erheblich 
schncllcr ais der Konkur- 
rent. 




Falcon Mission 
Grafik: 92r, 
Sound: 87^ 
Handhabung: 939. t 
M olivatiom" ( 
Gcsamt: 91' 1 * /\ 

1 iir Experten 
Preis: ca. 60.- DM 
Hersteller: Spcctrum Hoio- 
byte 

Bezug: Cornpulcrshop 
Gamcsworld 
LandsbcrgcrStr. 135 
B0(M) MUnchen 2 
Tcl.:089 /5 02 24 63 



Spc/ialilãl: Die Zusatzdis- 
kette láufi nur in Verbin- 
dung mil dem Original-Pro- 
gramm. Dic Anlcitung ist 
komplctt in Dcutsch - cs 
fchlen in dieser Cbersetzung 
jedoch dic Kartcn des ncuen 
Fluggebiets. Besitzer von 
IMB-Amigas erhaltcn mchr 
Grafik und Sound. sowic 
cine Blackbox. 



Zwei Anspriiche muB ein guter Flugsimulator in besonders hohem MaB erfullen: Mõglichst 
realistisch soll es zugehen, und die Action darf dennoch nicht zu kurz kommen! Am 
beliebtesten scheint hier die Simulation einer F-16 zu sein, da sich gleich zwei Firmen 
entschlossen haben, den Amiga damit zu begliicken. 




Hach. ich mag dicsc schmal- 
zigcn Marchen-Storics: 
Nachdem der bõsc Zaubcrer 
Zandor vor Jahren schon in 
eine enilcgcne Ecke des 
friedtichen Kõnigrcichs Pa- 
cifia verbannt wurde, sinnt 
cr nun auf Rache. Ais dann 
Kònig .Edelred der Guie" 
anlâQlich cines Fcsltags- 
mahls vergiítei zu Bodcn 
sinkt, ist alies klar: Der jun- 



Nach _Bio Challenge". das 
irotz guter Kritikcn kein 
Vcrkaufsschlagcr wurde, 
liegi mil _Castlc Warrior'" 
nun das zweite groBc Spiel 
der franzõsischen Deiphine- 
Truppc vor, Ais ersies sticht 
dic ungewõhnlichc Perspek- 
tive ins Auge: Alie Fcinde 
und Hindernisse nãhern sich 
dem muskulõsen Hclden- 
spríte drcidimcnsional von 



des dunklcn Ganges lauern 
dann noch cine Mcga-Cobra 
und der grUne Ricsc (es durf- 
tesich um den jOngcren Bru- 
der des wciBen Riescn han- 
dcln. aber keine Ahnung. 
wievicl Waschkraft der nun 
hat). Dic beiden unfreundli- 
chen Gcscllcn lasscn sich 
nur besiegen, indem man de- 
ren Fcucrbãlle auf sic zu- 
rúckschlcudcrl. Kein leich- 



noch dic uncrfreuhche 
Steuerung addicre. blcibcn 
nur sehr weníg Grundc. mei- 
nen funf Prinzen-Leben - 
dic úbrigens meist rechi fiou 




Wer wollte schon immer einmal Prinz sein? Die Gelegenheit ist giinstig, im aktuellen 
Action-Game von Delphine Software sucht ein vergifteter Kõnig einen Stammhalter, der 
ihm binnen eines Tages das Gegenmittel ranschafft. 



ge Prinz muB lostigcm, um 
dem Ublcn Meuchlcr kraftig 
auf die Birne zu hauen und 
das Gegenmittel zu organi- 
sicren. DaB der Wcg zum 
schurki5chen Magicr mit al- 



vorne. Am ehesten làBt sich 
die Optik mit den 3D-Hits 
von Sega (Spacc Harricr, 
Out Run ele.) vergleichen. 
Der crste der sechs Levei 
wartet glcich mil eincr Men- 



\ttrvlne Optik - aber der rchlr Pep 
feMi. 



lcrlci Gefahren gepflastert 
ist. verstcht sich wohl von 
selbst . . . 



ge schcuBlichcr Vampirc 
und grapschender Gliedma- 
Bcn auf. Hicr gilt es, die 
cigene Haut mit einem ge- 
konnten Sprung zur Scitc 
oder einem satten Schwert- 
hieb zu retten. Am Ende 



tes Unterfangen, zumal dic 
Joystickstcuerung sehr zah 
ausgcfallcn ist, und durch 
den 3D-Effekl dic Position 
der Gcgner kaum jemals gc- 
nau ausgemacht werden 
kann. 

Ais kurzes Intermczzo folgt 
cin groBcr Drachc, der das 
bcnotigte Kanu nicht frei- 
willig rausrucken will. Mit 
dem Specr macht man dem 
Lindwurm cinen kurzen 
Prozcfl. Spielerisch geht cs 
dann wic in den ersten bei- 
den Leveis weilcr, unter an- 
derem bei einer Wildwasser- 
Bootfahrt und eíncr Plaiz- 
runde riulings auf cinem 
Flugdrachen. 

Was Grafik und Sound be- 
irifft, ist .Castle Warrior" 
schõn gclungen. Die Bildcr 
sind allesamt mil vicl Licbc 
zu Farbc und Detail gcmalt. 
und dic drcidimcnsionalcn 
Animationscffekte glanzcn 
durch besonders weiche 
Ubergangc. Was da an ai- 
mospharischen Stcrco- 



ausgehauchl waren - dicke 
Krokodilstranen nachzu- 
weinen. (Frank Maizke) 



Spezialitàl: Die úblichc 
Amiga-Krankheit: Tollc 
Aufmachung und wenig 
Spiel. 



Grafik: 81%fi 
Sound: 
Handhabung: 

Motivation: 54% 



Gesaml: 65% 
Fflr Fortgeschrittene 
Preis: ca. 85.- DM 
Hersleller: Delphine Soft- | 
ware 

Bezug: Bomico 

Elbinger Str. 1 
6000 Frankfurt 90 
Tcl. 069/706050 



J*k*r are h I v ■ tf* 



NEC 1037A 



239,- DM 



Rtjchten Sie die VoiMrlluni; u 
NEC-Laufwrrks in dieser Ao^abr! 

Anschluuferlig an atlc Amigai im amigafarbcncn 
Stahlblechgehausc. kcin Bausatr! Nur Kabcl cin- 
stceken. einschallcn & laufl*! Intelligcnlc Abschal- 
tung, Erkcnnung nur nach RcmL i '» ' kompatibel 
zu allcn Ptogrammen bis Track 82 (A 1010). Ultra- 
slunlirx im Formai! Lincarmotor! Bcige Fronl- 
blcndcl! Amiga Controllen 10091' CMOS-Technik 
mtl Diskchanger- Erkcnnung! Eigcnc Heratellungin 
West Germany! Ein«ln am Amiga gctcstct? Ca. 65 
cm lange» Kabel! Sonderlânge bU 1.5 m gegen gcr. 
Aufprcis! Busdurchfuhrung bei Bcdarf gegen 20.- 
DM. - I (!) Jahr Garantic auf Electronic & Mecha- 
nik. aho kompleit. 

\ 500 f 1 2 KR FiMcilrnini: fiir Amiga 501) 

Akkugcpuflcne Uhr, abschaltbar. Kit 10/87 (I!) 
sehr crfalgrcich im Markt eingcfUhrt, cnlci ab- 
Khallbares Modcll auf dem deutschen Markt. ein- 
reln im Amiga getestet. Quarzuhr, Gcnauigkeit 
justierbar. komplclt tteckfenig zum sckunden- 
schncllcn Embau, Ram Acccu Time: B0-120 ns. 60 
n* Ram a.A. 

SlauWhuldiauben 

Vorstcllung in diescr Auigabc. SchuUen Ihren 
Amiga und dai Zubehõr vor der gcrãhrlichcn 
Zerstórung durch Schmut*. Siaub, Soanc . . . Wcit 
mehr ais 500 versch. Modelle fúr alie gangigen 
Gcratc liefcrbar. 



Amiga 500 

A 1081/4. Philips, baugl. 
A 2000 Soto ohne Monitor 
Siar IX. NG. 10 + baugl. 
NEC P 2200. LQ 850, 1050 
Citi/en 120D. MPS 1200/30 
NEC P6 -t- (P 5200) 
Amiga 2000 Tastatur 
A 2000 + Monitor 
NEC Ms II, 2A. 3D. 9070S 
Com. MPS 1500, DM 105 
Epson LX800. 400. 80/90 
Cit. Swift 10, P6. CP6 
NEXP7 + JP5300) 



22.- DM 
43.- DM 
39.- DM 
29.- DM 
35.- DM 
29.- DM 
37,- DM 
22.- DM 
69.- DM 
47.- DM 
29.- DM 
29.- DM 
35.- DM 
39.- DM 



Farbbinder. deutsche Warc, fabrlkfrisch ver- 
schweifll 

SiarLCIO. NX 1000 15.- DM 

Epson FX. MX. LX 800, 400 II,- DM 

NEC P 6 Color 49.- DM 

Sur LC 10 Color 29,- DM 

Star NL. NG ... 10 17.- DM 

NECPÓ(alt) 19,- DM 

Citizen 120 D 19,- DM 

Panasonic KX-P 108». 9x 19,- DM 

DrackenaM A 500/2000 

auf Centronics, ca. 1.8 m 19,- DM 

Monitorkabcl A 500. 1000. 2000 

Muliisync 9-pol. analog 29.- DM 

Monitorkabcl wie vor. jed. A 108 1 . 4, S, 

Philip* CM 8833 39.- DM 

Wir fuhren ein sehr utnfangreiches Hard- & Softwa- 
reprogramm ipcziell ÍQr die Amiga-Serie. Unser 
komplcttcs Programm bitte gegen 2.- DM in Bricf- 
marken odet frank. Rilckumschtag anfordern. 

PS: NEU, jelil auch Amiga -Software liefcrbar. 
iiarkc Games von allcn namhaften Fírmcn, auch im 
Ladcnvcrksuf: 

Versand: UPS-Nachn. o. Post + Vk.-Anteil. 
Scheckvorkawe + 7,- DM. 



A HS- Amebas Maril- & Software Verlrieb* GmbH 
Ladrru Schirngassc 3-5 
Pottfacli 100248. 6360 Friedbcr)- 
IH. 06(131-6 1950 
(Mo-Fr 9-13.30 & 14.30-18, Sa 9-13 Uhr) 



Fiir die Freunde rõhrender Motoren gab es in der letzten Zeit eine 
ganze Reihe von Programmen - nur die Motorrad-Freaks kamen zu 
kurz! Aber die Durststrecke ist voruber: Micro Styles RVF Hond 
startet jetzt auch am Amiga durch. 








Nachdem ich mich durch dic 
Passwortabfragc gcwurstclt 
und das siarke Titelbild 
samt fetzigem Sound gebuh- 
rend bcwundcrl habe. kann 
cs losgehen: Noch schncll 
zwei bis dtei Menus durch- 
kltckcn, dann stehl meínc 
Spielfigur neben ihrer RC 30 
Honda am Start. Anschic- 
ben. auf dic Maschinc sprin- 
gen und Gas geben. Dic 
Grafik ruckclt cin wenig. 
Ein Konkurrcm libcrholl 
mich. fàhrt milten durch 
mich hindurch, ruchts gc- 
schichl! Ein Crash in der 
ersten Kurvc ha( cine 
Bauchlandung im Gras zur 
Folge. Ais ich beim nilch- 
sicn Anlaufan ungccignclcr 
Stelle zuvicl Gas gebe. 
bãumt sich dic Hunda auf. 
und ich fahrc zicmlich langc 
nur auf dem Hinlerrad - 
selbsi durch bcherztes 
Brcmscn làBt sich das GcfÀi 
nicht wieder in die Normal- 
position dirigicren. Auch 
der Tacho scheint zu spin- 
nen. nach jeder Bauchlan- 
dung will cr sich parioui 
nicht mehr bewegen. Egal. 
nach drei Rundcn brause ich 
ais Vicrier durchs Zicl , . . 
RVF Honda kann mit rcchl 
nellcn Animationssequcn- 
zen (Anschiebcn und Tcsicn 
der Maschine am Strecken- 
rand) in leider etwas cintõni- 
ger Landschafi aufwarien. 




Sehr vic! Ncucs ist allerdings 
nichi dabei. 

Wcr wilde Motorradrenncn 
mag, isi mit diesem Pro- 
gramm jedoch rcchl gui bc- 
dient. Die Steuerung per 
Joystick ist wirklich gui ge- 
lungen, und die Maschinc 
vcrhãlt sich sehr rcalistisch. 
obwohl dic Kollisionsabfra- 
gc im GroOen und Ganzcn 
nicht úberzeugend ist. Ins- 
gesamt stchen 22 verschie- 
denc Streckcn zur Verfu- 
gung, und wer seine Karrc 
unicrwegs bcschãdigt hat. 
braucht auch nicht zu ver- 
zweifcln: cin Buxcnstop 
macht's wieder gut! 
Bartz) 



Grafik: 68% 

Sound: 74% 
Handhabung: 

Motivalion: 74% 



Gesamu 71% 
Variabel 

Preis: ca. 79,- DM 
Hcrslcller: Micro Stylc 
Bczug: CSJ Computersoft 
Auf dem Schachl 17 
3203 Sarstcdt 4 
Tel.: 05066/4031 



Spczlalltãl: Eine reichhalti- 
gc Auswahl von Mcnils und 
Tabcllcn ist vorhanden. Ein 
besonderes Argcrnis ist dic 
Anleitung: Das Ding ist 
zwar komplctt in Dcutsch, 
aber dic Úbcrscizung ist un- 
ter allcr Kritik! 






Ein Slogan, der nicht ausschlieBlich fur Schoko-Riegel gilt. Nein, auch die praktischen 
Disketten-Versandtaschen von „Sentinel" lassen sich auf diese Weise trefflich umschrei- 
ben. AuBerdem wollen wir Euch noch zwei niitzliche Artikel vorstellen, die das Leben mil 
unserer elektronischen „Freundin" ganz erheblich erleichtern: ein Spitzen-Zweitlaufwerk 
sowie prima Staubschutzhiillen fur alie Amiga-Modelle. 

(A500)und DM69.-(A20O0 
komplell) findct jcdcr das 
passcndc _Verhuterli" fur 
seinen Rcchner. Ais Farbe 
gibt es allcrdings nur das 
glãnzcndc Silbcrgrau, wel- 
ches fur gewõhnlich nur bei 
PCs Vcrwendung findei. 
Lasl noi leas! kommen wir 
zu den DisKetten-Versand- 
taschen. dic vom Disk-Gi- 
ganten _Seniinel" hcrgestcllt 
wcrden. Wcr schon mal Da- 
lentrãger vcrschickt hat und 
weiB, wic lieblos dic Bundes- 
posl mil dcrlei Dingen ofl 
umgcht, wird dic brauncn 
Papphiillen schr zu schálzen 
wissen. Dasverwendctc Ma- 
terial íst wirklich stabil - da 
kann auch der grõbsie Post- 
ler kaum noch Schadcn an- 
richten! Die Taschen sind 
innen mit Schaumstoff aus- 
gelegt, verfugen iiber cine 
Klcbegummicrung und ha- 
ben bcreils einen Label- Vor- 
druck auf der AuBcnscitc: 
Verse ndcr-Hcrz. was willst 
du mchr? Erhãltlich sind dic 
praktischen Hullcn sowohl 
fur 3.5- ais auch fur 5.1/4- 
Zoll-Diskcttcn. Einzig der 
Prcis steht noch nicht ganz 
fest, er wird jedoch sicher 
unter eincr Mark pro Stuck 
liegen. Wem das zu teucr ist, 
der kann auf cinen kleincn 
Trick zurúckgreifen: Dic 
5.1/4-Tãschchen fassen bei 
Bcdarf glcich mchrere 3.5- 
Disks auf einmal! AuBer- 
dem: Die sichere Ankunft 
der wcrtvollen Programmc 
solltc auch dem grõBtcn 
..Sparcfroh" ein paar Mar- 
ker wen scin, oder? (ml) 




Kcinc Chance fiir SUah and Schmul/: Abdcck- heinc Chance (Br Kilkr-1'oillcr: ««bile DUh-Versand- 
búllen for alie Àmlea-Modelle. ta«hen>on Sentinel. 



Wer geme umfangreiche 
und komplexc Games spielt, 
dabei jedoch mit nur einem 
Laufwerk auskommen muB. 
kennt das Problem: endloses 
Diskcitenwcchscln ist ange- 
sagt! Alie, die sich jctzi an- 
gesprochen fiihlcn, haben 
unser ganzes Mitleid. Da sic 
damil jedoch nur wenig an- 
fangen kõnnen. hicr cin hei- 
Ber Tip: MU dem externen 
Zusaizlaufwerk von AHS- 
Amegas lassen sich solche 
Problcmc schnell, zuvcrlâs- 
sig und vor aliem preisgUn- 
stig aus der Wclt schaffen. 
FUr erstaunlich gúnstigc 
DM 239.- erhait man ein 
stabiles Zweitlaufwerk. das 
nicht nur farblich schr schõn 
zum Amiga paBl, sondem 



auch absolut zuvcrlãssig sei- 
nen Dienst an jedem der drei 
Modellc verríchtet. Kcin 
Wundcr, tut doch im Innen- 
Icben des solide verarbeite- 
ten GchSuscs cin oft crprob- 
tes Laufwerk scinen Dienst; 
das 1037A von NEC. 
AuBerdem hebt sich das 
AHS-Laufwerk besonders 
durch scine angenehm lcisc 
Gera use hkulisse vom Rest 
der 3.5' Konkurrenz ab. Wo 
andere unangcnehm schnar- 
ren. ist hicr lediglich cin so- 
norcs Brummen zu hõren. 
Bei einem so hohen Quali- 
tàtsanspruch ist der Hínweís 
auf den klcinen Kipphebcl 
an der Riickfront. mit dem 
sich das Gerãt abschalten 
ltíBt, nur noch reine Form- 



sache . . . 

Dient ein Zweitlaufwerk 
noch vorwiegend der Bc- 
qucmlichkeit des Users, ist 
cine Abdcckhaubc fiir den 
Rcchner schon nahezu le- 
bcnswichtig - schlieBlich ist 
Staub der natúrliche Feind 
aller Elcktronik. Da starre 
Abdcckungen meist sehr un- 
handlich sind (wohin mil 
dem Dcckcl beim Spiclcn?), 
haben wir uns dic prakti- 
schen Kunststoffhullcn an- 
geschaut, dic ín den unier- 
schiedlichstcn Ausfuhrun- 
gen angeboten wcrden. 
Egal. ob man nun „nur" ci- 
nen 500er oder glcich cinen 
ganzen A2000 samt Tastatur 
und Monitor verhúllcn 
mõchte. zwischen DM 22.- 





Han.se handclt - wic der Na- 
me unschwer vermuten làBi 
- vom Schachcrn mil Gu- 
tern. die Ubcr den Sccwcg 
transportiert werden. Dabei 
gill es, in vcrschicdcncn Ha- 
fen _Konlore" (Filialen) zu 
erÓlTnen. um dori Spcichcr 
voll Waren gegen Saiz zu 
lauschen, und diese daheim 
in Lubeck zu vetkaufcn. Bei 
den Fuggcrn muli der Spie- 
ter in fremden Stãdlen 
_Faktorcicn" (Fabrikcn) cr- 
richten. und das dort Produ- 
zierte mil Fuhrwerken heim 
nach Augsburg holen - also 
dassetbc in grun wic Hansc, 
nur 903 Kilomeicr weiler im 
wilden Súdcn. 
Das (hoffcntlich) erwiri- 
schaficic Geld kann man bei 
Hansc in cine gut durch- 
dachic Bórsc stecken und 
durch Anteilkauf von ande- 
ren Spiclern sogar an deren 
Gcwinncn mitverdienen. 
Bei Fugger gibi es keine 
Bórsc, aber es gibi Karl V., 
der sich im Lauf des Spiels 
fiir Wahlkampfspcndcn cr- 
kcnntlích zeigt. . . 
Bcidc Spielc bicicn auch lic- 
bevollc Mõglichkeiten, un- 
schuldigc Miispiclcr kurzer- 
hand zu úberfallen - das 
Brandschaizcn und Kaubcn 
gehórtcn im Mittelallcr halt 
cbenso zum Alltag wic heut- 
zutage Kanaldeckcl und 
Vcrsic heru ngs vc ri reter. 
Hicr gab es bei der Amiga- 
version von Hansc cinige 
Neucrungcn gegenúber des 
bctagicn 64cr-Originals: 
Wcr die Flotlc oder den Ha- 
fen eines Komrahenten zu 
Bruch ballcrn will. darf ncu- 
erdings mil einem schncltcr 
und besser animierten 
SchuUwechscl rechnen. Zu- 
dem wurde eine Kaperflottc 
cingefúhn. der man von Zeil 
zu Zeil ein Schiff zus ice kc n 
kann - snllie aber nur 
geschehen, wenn OberíluB 




herrscht, denn ausscr Ruhm 
und Ehre bringen derlei 
Aktioncn wenig. Zu Lande, 
bei den Fuggcrn, henschen 
áhnlich liederliehe Zustán- 
dc: Hier hat jeder Spieler die 
Mòglichkcil, sich Riiubcr 
zum Cbcrfallen des Geg- 
ncrs, oder Sóldncr zum 
Schulz der cigenen Fuhren 
zu engagieren . . . Auch Bc- 
slechung oder Biindnisse 
gcltcn ais probalc Mitlel. 
Hanse wartet mil einigen di- 
gilalisicrtcn und dann nach- 
bcarbeiíeien Grafikcn auf - 
allcrdings dtirfle es sclbst 
komplcttc Vidco-Laicn vor 
enorme Schwicrigkeilcn 
sicllen, auf Anhicb so 
schlechtc Qualiiãi zu produ- 
zieren. Dcnnoch schafTi 
Fugger das Kunststuck, die 
Ergcbnissc scines Zwillings- 
bruders noch zu unterbie- 
icn! Auch sonst haben dic 
Secfahrcr die Nase vorne: 
WUhrcnd hicr dic Program- 
micrer schon gemer k( ha- 
ben, auf wclchcm Computer 
sic gerade arbeiten, und 
Hansc sich dcshalb mit der 
Maus steucrn l&Dt. mussen 
die Fuhrwerkc der Fugger 
noch per Joyslick durch das 
Gclàndc gezogen werden. 
Warum dcnnoch ein Maus- 
zeiger durch dic Gcgcnd 
íliizt, der Versuch der Maus- 
henutzung jedoch zu Fchl- 
schaltungen fuhrt. isl wahr- 
schcinlich ein uraltcs Fami- 
licngcheimnís der Fugger. 
Bcidc Spiele cnlfalten erst 
bei mehreren Mitspielern ih- 
rc vollc Stãrkc und bicten 
dann wunderbare Unterhal-' 
tung in Krieg und Feind- 
schaft. Welchem von beiden 
man den Vorzug gibi, ist 
reine Gcschmack&sachc - 
alie bcidc braucht man aber 
aufkeinen Fali! (Felix Bubl, 
Herr iiber Novgorod - gcll, 
Ulli?) 





Grafik: 46% 

Sound: 30% 

Handhabung: 19'', 

Molivatlon: 81% 




Gcsaml: S9% 

Fur AnfSiiger 

Preis: ca. 69,- DM 

Herstellen Raif Glau/ 

Aríola-Soft 

Bezug: Computcrshop 
Gamcsworld 
Landsbcrgcr Sir. 135 
8000 MQnchen 2 
Tel.: 089/5022463 

Spezialittit: Kcin Kopicr- 
schutz, Spielstãnde kõnnen 
abgespeichert werden. Ein 
ausfuhrliches Handbuch ist 
ebenso vorhanden, wie ein 
vom Compuler gesteuerter 
Gegner fOr Solospieler. Un- 
envartete Zwíschcnf&llc 
(Brânde, Krankhcit etc.) 
wilrzcn das Spielgcschehcn. 






Crafik: 39% 

Sound: 30% 

Handhahong: 74% 

Molivatlon: 77% 

Gesamt: 55% 

Ftir AoHinger 

Preis: ca. 55,- DM 

Herstellen The Electric 

Ballhaus 

Bezag: Funtaslic 

Mullcrstr. 44 
8000 MDnchcn 5 
Postlach 140209 
Tel,: 089 / 2609593 

Spezialitãl: Das Programm 
isl kopicrgcschútzt und hat 
eine PaBwortabfrage. Ncun 
verschiedene Spielstãnde 
kõnnen gesaved werden. 
Das Handbuch ist im Stil 
einer Chronik aufgemacht, 
lustig und vcrstãndlich. 
Auch hiersorgen Schicksals- 
schlãge fiir Uberraschun- 
gcn. 



Nun halten die Uraltklassiker der Wirtschaftsspielc auf dem Amiga Einzug: Sowohl 
.Hanse", ais auch bei ..Die Fugger" gehl es um den miltelalterlichen Handel mil alie 
Warcn. Bis zu sechs Mitspieler kãmpfen nach den Geselzen der freien Marktwirtschaft und 
des organisierten Verbrechens gegeneinander um Geld und Ruhm, 



Ozymandias (sieht cin biii- 
chcn aus wie Zorro) macht 
sich auf dic Suchc nach 
Asiaroih, eincm ofTcnkun- 
díg wciblichen Wesen, das 
cnge Verwandischafisvcr- 
haltnissc zu Spinncn/Krab- 
ben und Flcdcrmãuscn nichi 
verleugnen kann. Dic unbc- 
klcidctc Dante haust licf in 
den Kaiakomben ihres Rei- 
ches uod verfúgi Ubcr bc- 
achtlichc PSI-Powcr (Encr- 
gicstrahlen). Wãhrcnd unser 
Zorro-Verschnill in den 
Hòhlcn umherirrl und un- 
ter Glasglocken verborgenc 
Zusaiz-Krãfie sucht, ma- 
chen ihm dic Dicncr Asia- 
roths das Leben schwer. 
Hier gill cs. den zahlrcichen 
Angrcifcrn auszuwcichen. 
oder erworbenc Fãhigkei- 
Icn sinnvoll cinzusetzen 
(keine Ballcrci!). Eín einge- 
bauier x.y-Koordinalenan- 
7.ciger und vier Kruzifixe 





(Lcbcn) hclfcn, dic Gchcim- 
Kemenale der Horror-Lady 
zu finden. um silmilichc 
Bòsewichie in cincr lelzten 
enischeidenden Gcistcs- 
schlachi in dic Ethcreal- 
Ebcnc zu verbannen. 
Bis zuni groQen Show- 
Down isi es allcrdings cin 
weiter Wcg. der durch zahl- 
reiche hObsch gcstallclc 



Screens (Hõhlen) fuhrt. Un- 
icrwcgs gibi cs vícl exotische 
Wciblichkeil zu bcwundern 
(nur nichi den Kopf verdre- 
hen lassen!). Fans des Gcn- 
res dOrfcn also geirost zu- 
greifen; Sic crhallcn cin sau- 
ber programmicries Game 
sanu dekoralivem Poster 
(dic Tiielheldin in voller 
Grazic) fur's Geld. (wh) 



Spezialilãl: Angcstaubtc 
Spielidce. aber solide umge- 
sclzt. Das zeigi schon dic 
ausfuhrliche mehrsprachige 
Anlcitung. Erfolge werden 
im Barba ria n-Stil in Prozen- 
ten angezeigt. 



Grallk: 71% 

Sound: 78 

Handhabung: 73% 

Mo.ivat.on: 74% 




Gesamt: 74% 

Fflr Fortgeschritíene 

Preis: ca. 64,- DM 

Hvrstcller: Hcwson 

Bezug: CSJ Compuiersoft 
Auf dem Scbacht 17 
3203 Sarstedt 4 
TcIj 05066 / 4031 



Ansehnliche (írafiken und lolle Songs im Stilc J.M. Jarres lassen HewsonsTodesengel aus 
dem iiblichen Einerlci der Hiipf- und Laufspiele angenehm hervorstechen. 



Willkomnien zur IWIer-Mini-Olympiade fiir kindliche Gemiiter: Vier verschiedene 
Spielchcn mit pulziger Grafik und naivem Gameplay warten auf spielwútige Brieflráger 



lm Hauptspicl darf man mil 
eincm Posiauio durch's 
Dorf dúsen (Vogelpcrspck- 
live) und Packchcn vertei- 
lcn. Zwci Spielsiufen stehen 
/ur Verfúgung: Im _Easy 
Game" rumpcli der Lasler 
gcmàchlich vor sich hin. 
was dem Spiclcr keinerlei 
Schwicrigkcitcn bereiíci. 
wiihrcnd bei „Hard Game" 
dic Kurvcn rasam genom- 
men werden mússen, und 
cnlgcgcnkommcndc Rad- 
fahrer sowic gchcimnisvotle 
grunc PfOlzcn (Schleuderge- 
fuhr!) die Sireckc unsicher 
machen, Hai man innerhalb 
des Zeitlimits von 25 Minu- 
ten (!) seine Zustcllung an 
den richiigcn Mann ge- 
brachi. ohne cinen Crash zu 
bauen. gibfs cin paar 
Piinklchen zur Belohnung. 
Dic katasirophalc Joyslick- 
abfragc und der nervige 
Sound (kann gottlob abge- 
schaliei werden) wurden je- 



Schilling den bcschcidcncn 
SpaQ an der Sache verder- 
bcn. 

Dic restlichcn drei Spiclc 
setzen sich aus cincr maus- 
gcstcucrlcn _Mensch àrgere 
Dich nichi"-Variantc (in 
doppeltcr Ausfuhrung) und 
einem _Aclion-Mcmory", 
bei dem fiir verschiedene 
Personcn der passende 
Obcrieil zur unteren Halfic 
gefunden werden muli. zu- 
sammen. 

Bei samtlichen Games 
tendiert der Spiclwilz in 
Richtung absoluter Null- 
punki - zumindesi fiir Leuie 
iiber sechs Jahrcn. Wcr 
jedoch cin kleines Kind 
hat. das behuisam ans Mé- 
dium Compuicr herange- 
filhn werden soll, findei in 
..Posiman Pai" einc ncitc 
Mõglichkcil dazu - so wer- 
den es dic Programmicrcr 
wohl auch gemeini haben. 
(ur) 




SpezialIM: Damil keine 
MiBverstândnisse aufkom- 
men: Fur klcinc Kinder isi 
das Programm talsachlich 
rechl niedlich - cs solltc 
auch nur lm solche ange- 
schafTl werden! 
Bezug: CSJ Computcrsofi 
Auf dem Schacht 17 
3203 Sarsledl 4 
Tcl.: 05066/4031 



Poslman Pai 

Grafik: 51% 

Sound: 42% 

Handhabung: 40% 

Motivation: 33% 



Gesaml: 42% 
Variabel 

Preis: ca. 59.- DM 
Herslellen Alternaiiv 
Software 
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Auf dem Asteroiden XR 27B ist die Hõlle los: Das „Alien-Syndikat" hat die wichtige Basis 
iibernommen - es droht mal wieder die Vernichtung der gesamlen Menschheit. Also wirst 
du raufgebeamt, um vier Teile einer Geheimwaffe zu fínden, mil der du die Anfíihrerin der 
AuBerirdischen zu Sternenstaub zerbrõseln sollst. a 



Sovicl vorwcg: Der Rcst dic- 
ses Húpf- und Ballcrspiels 
ist mindestens ebenso cin- 
fallslos wie die dQmmliche 
Vorgeschichte, wclche sich 
sinnigerweise auf dem 
Inncnumschlag der Verpak- 
kung verstecki. 
Mil einem Bluster in der 
Hand und fiinf Leben im 
Rucken begibi sich das un- 
anschnlichc Helden-Sprilc 
auf die Suche; 80 Minutcn 
Echtzeil siehen maxímat zur 
Verfilgung. Mehr ais genug, 
wenn man bedenki, daQ bc- 
reits nach fúnf Minutcn die 
Fingcr schmerzen (miese 
Joystickabfrage) und die 
Augcn tranen (um noch 
schlcchtere Grafikcn zu se- 
hen, muQ man fast auf den 
VC 20 zuruckgreifen). Auch 
haben dic Programmierer 
auf so úbcrfliissigen Luxus 
wie flieBendcs Scrolling 
konsequent verzichtel - 
ruckclige Bildcrfolgen erfDI- 
Icn schlicfllich auch den 
Zweck . . . 



So trabt der Spiclcr also 
lustlos durch die Screens, 
ballert hin und wieder auf 
cinen Robotcr und versucht, 
dic lácherlichen Saure-Tum- 
pel zu úberspríngen. Mit je- 
dem einkassierten Treffer 
bzw. Sãurebad schwindet 
ein Tcil des persõnlichen 
Schutzschilds und baid auch 
ein Leben - nicht weiter 
schadc darum! Ach ja: Wer 
sich trotz dieser Widrigkci- 
ten nicht von der Hatz auf 
Alien-Qucen und Superwaf- 
fe abhalten laOt. findet von 
Zcit zu Zcit Bonusgcgcn- 
stãnde wie einen persõnli- 
chen Sicherheitsroboler 
oder cin Kõrbchcn voll Gra- 
naten. 

Da auch der Sound von 
..War Machine" im unicren 
Durchschnittsbereich angc-S 
siedelt ist. kann unscie 
Empfchlung nur lauten: 
Finger weg, sollcn die Aliens 
den blòdcn Asteroiden doch 
behaltcn! 



Grafik: 33% 

Sound: 46% 

Handhabung: 29% 
Molivation: 




Gesaml: 34% 

Fflr Fort geschritt ene 

Preis: ca. 69,- DM 

Hersteller: Playcrs Premier 

Bczug: CSJ Computersofi 
Auf dem Schachl 17 
3203 Sarstedt 4 
TeL: 05066 / 4031 




Grufik: 

Sound: 35% 

Handhabung: 33% 

Mo livalion: 30% 



Gesaml: 
FUr Expcrlen 
Preis: ca. 85.- DM 
Herslellen U. S. Gold 
Bezug: CSJ Compulcrsofi 
Auf dem Schacht 17 
3203 Sarstedt 4 
Tcl.: 05066 / 4031 



SpezUlitàt: Das Programm 
Hef auch unter Kickstart 1.3 
problemlos - aber was 
soH's? Einc Highscoreliste 
ist vorhanden, wird jedoch 
nicht abgespeichert. 



WuBte der Automal vor 
aliem mit ausgezeichneier 
Graíik und Animation zu 
becindrucken, so ist in der 
Amigavtrsion von U.S. 
Gold davon nichts mchr zu 
merken. Auch mit dem 
Sound hat es nicht so recht 
geklappt: Die Musik dúdclt 
mude vor sich hin, gclcgcni- 
lich unterbrechen màllig 
einfallsreiche FX den zwei- 
fclhaftcn Ohrcnschmaus. 
Das wâre jedoch alies noch 
zu verschmerzen, wenn 
nicht auch die Spielbarkeit 
deutlich zu kurz kommen 
wOrdc! 

So aber bietet sich dem Ac- 
tion-Freak ein trauriges 
Bild: Die gegnerischen Flie- 
ger scrollen, ncin, sagen wir 
besser ruckeln trage úber 
den Screcn, dic Endgegner 



D1K genug hat es gedauerl. nun isl die Amigaumselzung des 
Millich da. Habe ich gerade endlich gesagt? Tatsáchlich hat sich das 
gelohnt . . . 



sind praktisch gar nicht ani- 
miert, und alies ballert ziem- 
lich unintelligent und zudem 
vici zu schnell durch dic Gc- 
gend. Ais wenn das nicht 
genug wâre, wird auch noch 
jeder Levei uncrtrãglich 
langsam nachgeladen, so 
daD man ohnchin mehr 
Zeii mil Warten. denn mit 
Spielen vertut. Da kann 
auch der Zwcispiclcrmodus 
nichts mehr aus dem Feuer 
reiUcn. zumal nur jcweils cin 
Spieler in Aktion scin kann. 
Alles in aliem ist _ 1 943" also 
wirklích nicht zu empfchlcn. 
es sei denn, man ist ein ganz 
hartnackiger Fan des Auto- 
maten. Aber sclbst dann 
isl der Anschaffungspreis 
(Mark-)stuckchenwcisc in 
der Spielhallc besser ange- 
legt! (mm) 

Capcom-Arcade-Hils 
Warten namlich kaum 



Profi-Werkzeuge 

fúrjedermann r^áfcufi 



Ein Programmpaket mit 14 niitzlichen Utilities zu einem erstaunlich verniinftigen Preis - 
wo gibfs denn sowas? Bei CSJ Computersoft natiirlich. Die Macher der «Amiga Tools" 
bringen jetzt „Amiga Tools Professional". 



Kaum einc Anwcndung 
scheint so gut geeignet. un- 
scren User Club zu erõffnen, 
wic dic Profi-Tools: Dic 
Auswahl der gebotenen 
Utilities ist so praxisnah 
ausgclcgt. daB nahezu jeder 
Amiga-User die Mehrzahl 
davon gui gebrauchen kann. 
Ubersichtlíchc, mausgesteu- 
erte Menus machen die Ar- 
beit zum VergnOgcn! 




Ram Di-lekT 

GURU - mil diesem freund- 
lichen Herrn hat wohl schon 
jeder siotze Besíizcr einer 
Spcichcrcrwcitcrung nur all- 
zuoft unangenehme Bc- 
kannt5chafi gemacht. lm 
Klartcxl hciDl das dann, daB 
bei vorhandener Speicherer- 
weiterung manche Spicle 
cinfach nicht lauíen - beson- 
ders ârgerlich. wenn das 
Ding nicht abschaltbar ist! 
Der Ram Dcleter schafft 
dieses Problcm aus der 
Welt, indem cr dem Amiga 
vorgaukclt, cr habc gar kei- 
nc Erweiterung. Bei Spiclen 
mil „unproblcmatischcm" 
Bootblock kann der Deletcr 
sogar aur selbigem verewigt 
werden, und siche da: ab 
jetzt lãufi das Game cin- 
.wandfrei! 




Der Amiga Joker meint: 

-„Der Ciou ist das Preis/ 
' Leistungs-Vcrhíilinis: 
ATP ist eine lohnende 
Anschaffung - nicht 
nur fiir Profis!" 
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Harddisk Backup/Restore 

Mit diesem Programm kann 
man komfortabcl eine Si- 
cherheitskopie von scincr 
Harddisk anfertigen - nach- 
dem manche Viren dic un- 
angenehme Eigcnschaft ha- 
ben, einem die liebevoll cin- 
gerichtete Festplattc neu zu 
formatieren, cine ãuBcrst 
nervenberuhigende und 
nutzliche Angelcgcnhcit. 
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Kcydtsk 

Das ist ein recht komforta- 
bcl gestalieter Geheimcode, 
mit dem man einzetnc Files 
oder ganze Disketten vor 
den Augen der Õffcntlich- 
keit verstecken kann. Bei 
Bedarf lãBi sich der Inhait 
auch wieder schr einfach de- 
codieren. Ubrigens: Kcydisk 
vcrschlússclt sogar Frcmd- 
formate (Atari ST. PC»! 



Slide- 



:dtti 



Der Slidcshow Editor bietet 
úber 200 Effeklmõglichkci- 
ten, um Bilder nach Belie- 
ben nachtràglich zu ver- 
fremden (Zcrren, Schicben. 
Rastcrn, Ziehen, ctc). Da- 
bei sind jedes Bild und jeder 
Effckl einzeln editierbar 
und beliebig miteinander zu 
kombinieren, was die Hand- 
habung schr crleichtert. 




Spezialitãl: Ein Picture- 
Freezcr, DOS-Heft und ein 
Diskettenmonitor sind 
cbenfalls vorhanden. ATP 
ist nicht kopiergeschtttzt 
und kann problemlos auf 
Festplattc installiert wer- 
den. 




Damit wird dic gesamte 
Hardware unscrer Frcundin 
auf Hoz und Nieren gc- 
prufi. Bei der Fehlcrsuche 
lãBt sich recht schncll 
herausfinden, wo genau der 



Systemcheck 

Wurm drin ist. Der Vortcil 
liegt auf der Hand: Mun 
muB nicht mchr den Amiga 
in die Werkstatl schleppcn. 
wenn in Wahrheit der Moni- 
tor den Geist aufgegeben 
hat.-. 



Zusammenfassung 

Natiirlich steckt in dem 
Samplcr noch ciniges mchr, 
wie ctwa cin Viruskillcr 
(plus nutzlichem Tool zum 
Absaven von Bootblóckcn) 
oder cin Programm zum 
schncllen Formatieren mch- 
rerer Disketten (bis zu vier 
Laufwcrkc glcichzcitig). 
aber die vorgestellten Bei- 
spiclc durften genúgcn, um 
Euch cinen Eindruck von 
ATP zu vcrmitteln. Der Vcr- 
kaufspreis von ca. DM 179,- 
crscheint nur auf den ersten 
Blick etwas happig - man 
rechne sich cinmal die Ein- 
zelpreise fur die cnthaltenen 
Programmc aus. Erschcincn 
soll das Ganze punktlich zur 
AmiExpo 89. (od) 

Bezugsquellc: 

CSJ Computersoft 
Auf dem Schacht 17 
3203 Sarstcdt 4 
Tel.: 05066/4031 



Bit &utomaten~jHariiÊC 

Vom Abkassieren bei Monarchen und anderen altmodischen Gcraten 



Wem bei dem Stichwort «Monarch" nichts anderes einfàllt, ais das englische Kònigs- 
haus oder die bayrische Schweden-Prinzessin Sylvia, der liegl zwar komplett dane- 
ben, braucht sich aber trotzdem nicht zu schãmen: hat er damit doch gezeigt, daO er 
vor zehn Jahren etwas Besseres zu tun hatte, ais in dubiosen Spielhallen herumzu- 
lungern. 



Dort konntc man ihn da- 
mals nâmlich noch Hvc be- 
wundern, - dcn ..Monarch" 
Glúcksspiclautomaten. Un- 
ter Insidcrn bcsondcrs bc- 
licbt, wcil cr am besien dazu 
gccignct war. dic Gewinn- 
chancen cin biBchen zu den 
eigencn Gunsten zu korri- 
gicrcn. Apropos Gcwinn- 
chanccn: wie hoch schâtzt 
Ih: dic bei cinem Glúcks- 
spiclautomaten cin? „So 
zwischen Null und noch et- 
was weniger", hõrc ich da 
die Ve rnu nftsa postei unlcr 
Euch rufen. Wcit gefehli, 
meine Herrcn! Das ist sogar 
gesetzlich vorgeschrieben - 
sechzig Prozcnt míisscn cs 
mindesiens sein. Nach Aus- 
kunft cines Automatcnauf- 
sicUers liegen sie jc nach 
Gerãtcsystem sogar zwi- 
schen scchsundscchzig und 
achtundsechzig Prozcnt. 
Kaum zu glauben, was? 
Meínc eigene Erfotgsquote 
licgt jcdcnfalls deutlieh dar- 
unter. Das muO cin paar 
anderen Lcutcn auch so gc- 
gangen sein - nur haben sic 
cs nicht mit dem mir cigenen 
unerschutterlichen Gleich- 
mut gciragen, sondern ganz 
andere Konsequenzen dar- 
aus gezogen. Etwas deutli- 
cher gesagt. es hat naiiírtich 



nic an Versuchcn geman- 
gclt. dic cigenen Gcwinn- 
chancen irgcndwie in die 
Nâhc jener magíschen 
Hundert-Prozent-Marke zu 
driicken. 

Manche sind dabei - man 
hõrc und staune - sogar 
iiber hundert Prozent ge- 
kommen. Wic das gehl? 
Ganz cinfach: nicht spiclcn 
und trotzdem „gcwinncn" - 
was man dazu braucht, ist 
lcdiglich cin Nachschliisscl. 
Tja, und das ist auch schon 
der Haken an der Gcschich- 
tc: diese Nachschliisscl nâm- 
lich waren leider nur ganz 
vorubergehend im Angebot 



und sind inzwischcn lângst 
restlos vergriffen. Das war 
natúrlich ohnchin keine be- 
sonders oríginclle Mcthodc 
- den Trick gibt*s schon so 
lange wie cs Schlosser gibt. 
Lcute mil cinem Hang zur 
Fcinmcchanik haben sich da 
schon etwas Ausgcfuchste- 
rcs einfallcn lasscn: Man be- 
sorge sich beim Eisenwaren- 
hàndler scines Verlrauens 
ftinfzig Zcntimetcr cinfa- 
chen Stahldraht, biege ihn 
an cinem Ende kunstvoll zu 
und fúhrc ihn dann in den 
Geldschlitz des Automnlen 
cin. Ja. und dcswcgcn war 
gerade der Monarch so bc- 



liebt: der hat cs in sciner 
aristokratischen Bchãbig- 
keit gar nicht gemerkt, was 
ihm da anstelle von ord- 
nungsgemãQen Zahlungs- 
mittcln untcrgcjubelt wur- 
de. Gemerkt haben cs dann 
aber schlicfllich die Hcrstcl- 
ler, und bald gíng so auch 
nichts mehr. Warum? Das 
konntc man sich unlángst 
bei ciner Mii nzau tomate n- 
Ausstcllung im Milnchner 
Deutschcn Muscum an- 
schauen. Bei der H MQnz- 
cingabeprufung" ist nâmlich 
mittlcrwciic High-Tcch an- 
gesagt: was immer man auch 
jetzt in dcn Geldschlitz rcin- 
steckt, wird dort elektro- 
nisch auf Hcrz und Nieren 
gcpriift - sogar die verwen- 
dete Metallegierung laQt 
sich fcststellcn! Aber (Gcld-) 
Not macht bekanntlich er- 
finderisch. und Lcutc mit 
etwas brutalcrcr Veranla- 
ng kamen daher bald auf i 
Idec. mit Hilfc ciner f 
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Stricknadel aus Mamas 
Nãhkastchcn cinfach cine 
beslimmtc Walze unsercs 
Monarchs zu blockieren - 
natOrlich mõglichst so. dafl 
der Joker (na biue!) im An- 
zcigcfeld war. Fur diese Sor- 
te Angriffe (spitze Gcgcn- 
stàndc bedrohen ein emp- 



findliches Innenlebcn) hat- 

icn jedoch bereitsdie mittel- 
alicrlichcn Raubriticr cine 
zciilos gultige Abwchrstra- 
legie entwickcll: Man hãngc 
ein moglichst stabiles Stúck 
Eiscn vor die zarten Weich- 
teile. Also auch hier mal 
wieder ein grandioser Sieg 
der hõheren Gcrechligkeit, 
und somit Fehlanzeigc fúr 
unscre einfallsrcichcn „Mar- 
der". Aber - Ihr ahni es 
vicllcicht schon - irgend- 
wann haben sich nalúrlich 
die ersien Compuicrfrcaks 
des Problcms angenommen. 
Und mit Grips stalt Gewall 
hal das anfangs auch ganz 



prachtig funkiionien - bis es 
den Aufstellern langsam 
aufficl. daB da immer õflcr 
Kids mil langen Computer- 
listen vor den Automaien 
standen und vcrdachtig hau- 
fig Sonderspiele haiten. Je- 
nc _KIcingcisier" haben es 
dann sofon den Hcrsiellcrn 
gepetzi. die nichts Besseres 
zu lun hatten, ais fortan 
pauscnlus dic Programmc 
zu ãndern und sie mil Zu- 
rallsgencraloren und àhn- 
lich tcuflischcm Machwcrk 
zu verschen. 

Wer jeizi dic todsicherc Mc- 
thode wÍ5scn wtll, die lai- 
sachiich immer funkiio- 
nien. den mufl ich enttau- 
schen, - die hal Icidcr auch 
mir noch niemand verraten. 
Einmal alterdings. vor vic- 
len vielen Jahrcn, war ich 
dabei, ais Jo. der berUchtig- 
ic Automatcnschrcck. zuge- 
schiagen hal. Dic Gcschích- 
ic ist so faniasiisch. daQ sie 
auBer denen. dic dabei wa- 
ren, keiner so recht glaubcn 
will. Aber sie isi so schõn, 
daB sic hiermit troizdcm der 
staunenden Nachwelt úber- 
lieferi sei. 

Wir waren damals nach ci- 
ne m ausgedchntcn Kncipen- 
bummel schlíeBlich im letz- 
icn Lokai gelandei. m dem 





noch nichi Spcrrsiundc an- 
gcsagl war. Wic Wirtc hall 
so sind, wollie auch der Be- 
siizer dieses schòncn Elab- 
lisscmcnis schlicBlich Gcld 
von uns, und zwar genau 
DM 13.70. Nachdcm alie 
Anwcscndcn (bis auf den 
Win. versieht sich) ihre Ta- 
schen geleert hatten, kamen 
ais siolzcr gemeinsamer Be- 
silz alies in aliem drei Mark 
zum Vorschcin. AuBer ein 
biflehen betreten dreinzu- 
schauen, isi uns allcn eigent- 
lich nichts eingefallen; allcn 
auBer Jo - der sagte nur: 
.Rolo zahli", nahm die drei 
Mark vom Tisch und stecktc 
sic in den Automaien. Und 
was nun wirklich kein ver- 
nunfiiger Mensch geglaubi 
hiUle, trat dennoch ein: Ein 
paar Minulcn spater waren 
tatsãchlich genau 13 Mark 
70 auf dem Zahlcr, und 
.Roto" hat dann auch an- 
standslos gezahlt! 
Wie der Jo das hingekriegt 
hal, hat cr Icidcr nic verra- 
icn - aber ich glaube, ich 
habe ihn damals beobach- 
tci, ais er hcimlich unter 
dem Tisch an et was gerieben 
hai. das verdammle Âhn- 
lichkeil mit eincr altcn Ol- 
lampehatte.. (od) 



AMIGA ÁRCADE GAMES 


Arcnipeiagoa 


79,06 


AjgareJ 


50,05 


Batman 


79,96 


Ban-ehawks 1942 


6935 


BMC* MapK 


59,96 




64.96 


Captam Bk»d 


79,96 


CastteWarnor 


8435 


ChucK» Eggl 


64.95 


Orcus Aiuãcbont 


69,96 


Classe Invade** 


49,96 


CoanVcPtrato 


69,96 


DNA Wamo» 


49,95 


DouDk* Drago» 


6435 


DynamriaDÍbt 


6435 


Ekte 


7935 


G Nius 


54,96 


GartekJ Winlet 8 fax 


6435 


Grand Menna* SUtm 


6935 


Grand Pri» Cucud 


B935 


Haro and Hoavy 


5935 


HpIlaBH 


7435 


Hybrts 


69.96 


KuH 


6435 


LObto mm Tflton 


6435 


Lord» ol M R*ng Sun 


9935 


Menace 


6935 


Matonum £2 


8435 


Muroera in VMM 


6435 


r*ew Zeaiand story 


8435 


N^Mwalk 


3935 


Ou) Run 


3935 


Powerdrome 


7935 


ReaJ GhosiDuslefs 


79.05 




COMPUTERSOFT 



AMIGA SPORT GAMES 

Datoy Thompion Olympe 79,95 
FuBball Manager II 59.95 
Int Soccer 69,95 
Passtng Shot 69.95 
Sommer Okympiada 86 64,90 
Turbo Cup (mH Poracr-e-Mcdei.'! 74.95 



Wrtor OlymfMda 88 

AMIGA STRATEGIE 

BaHttaKh 
Bismark 

Kingdoms oi Engkand 
Populoua 

Populcws Scenary Dtak 

Raõ L)QMr>infl 

Tnwal PimiuK U 

Ums-Urw Mrinary Stfnuraoon 

Waterloo 

AMIGA ADVENTURE 

Barda Tala 2 
BkxWwych 
DraFugger 
Heroe» o* lhe lance 
KaigArtiur 

tOngs Quesl Tnppla Pack 
LagandolOj* 
Legend cri ir* Sword 
Leaure Su4 la/ry 
PohceOuattl 
Ouaal lor ma Time Brrd 
Wall Street Wizard 
Zack Mckjacken 



64.90 



64 95 
6435 
73,95 
79.95 
39,95 
9935 
6435 
79.05 
49.95 



79,90 
8436 
64,96 
79,95 
64,95 
6435 
64.95 
94.90 
6430 
79.95 
69.95 
6935 
79,95 



HITS * HITS * HITS 



AMIGA TOOLS PROFESSIONAL 

Pictreeiar. SJrOesnow-Ecktor. DiskmonAor, Vtrus Findar. HaiúOak- Backup Keytirsk. 
SysMmvCftacfc. Bootbkxk Backup. Faslformat Ram-Oeitw, Dos-Help. 



In Kúrze llelerbar 

Red Meai 

Run tne Gounlfli 

flunnvtg Man 

Savaga 

Skweek 

Sleepmg Goda Lie 

Sphancai 

SLar Wani Trriogy 

ThundarBWcM 

Tart und Stnjpc» 

Time Scarmar 

Tnpte-X 

Vigila» 

■VMM 

Xanon2 

AMIGA SIMULATION 

Balança o> Power 1990 

Bundwltga Managor 

FieComDal PIKit 

F1 6 Falcon M.vio* On. 

Ftgra ganaaWr li 

Gurohip 

KlckoB 

Orl Imparlum 

RVF Honda 

SrmCay 

Soccar ManagarPius 

Tmi Dnve 2 

Tasl Dnve 2 Undscape 

TheCnamp 



6935 
79.95 
7935 
84.95 
8935 
79.95 
8935 
8435 
7935 
6435 
79.95 
6435 
4935 
8435 
8435 



8435 
69.96 
7935 
6935 
119.00 
89.95 
4935 
89.95 
79.95 
99.95 
4935 
8935 
4935 
7935 



AMIGA ANWENDER 
Aeg4 LtghtS Camara. Acbon 
Aago Vtdeoscape 30 PAL 20 
Anima» 3D PAL 
Deluio Mus* 
DeluiePamlHPnni 
Oaiuxe Vtdeo 1.2 
Otgt-Patrrl 3 

Digl-Part-PAL |4098 • aroen 

Dtàcovary 

English Kurs I 

Erdkundo DeuUcNar-d 

FantavtMon 

KirxtworOs (TexfreraiDeilung) 
LalUce C -Compilo» V 5 02 
bgntpen Am-ga 
Maraudw II 

Pagesertet (Text & ■ .. - 
Professional Pago 
PuCunoi Piua 

Ouawback 23 HD-SrcHorung 
Sculpl 30 PAL Varvon 
Savertun» 
5oró 20 

Sotmd Dlgrtyer A500 200 
Supettase Professional 
VixawrrtB Deekwp Am ga 20 
Mause Matto 
Joyaock Nav>gaiOí 
Joyabck Zoomer (Pitosengnrf) 



149.90 

390 00 

349.90 
199,00 
249.00 
249,00 
229.00 
148,00 
198.00 
4935 
4935 
99,00 
169.90 
598,00 
79.95 
69.90 
249.00 
649.00 
249.00 
139.00 
135.00 
398,00 
179.90 
149.90 
399.00 
229.00 
1830 
49.95 
99.90 



" Wr twchen noen Programmauloren " " Prtisánoonjngen vortronaUan 
í- Hàndlerantragen erwún&cht ír 
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C3J COH»UItRSOFl GMDr* 

U>t v*>und n ai n giachl fl 
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CompShop 

1 Hordwnro Syilími Sollwaf i J 


POWER WITH TOWER 


TOWER A2 f. A2000 


»5.— 


Einbausau 


49.— 


Tiiblc Simlon 


129. — 


Einbaurahmen 


24.50 


Doublc Track Display 


119,50 


A-Max Emulalor 


498.— 


PAL Gcnlock 


569.— 


2MB bcslQcklc 




RAM-Erw. A 500 


798 — 


NN DUk. 3.5" 10 Slck 


17,90 


NN DUk. 3.5" 




50 Slck Iok 


75,— 



CompShop 

HardWBf» 5ytttms Sottwara 



WEITERE ANGEBOTE 
AUF ANFRAGE 



Hikndlcranfragcn aus Nord- 
dcutschland erwunscht! 



Tclcfon: 040/7428066 
0 40/74280 67 
Mailbox: 040/7 4280 68 
Telefax: 040/7428069 
Blx : 0 40 7 42 80 69.001 



CompShop 

Hardware - Syslams Sottwara 



FINKENWERDER 
NORDERDEICH 53 
2103 HAMBURG 95 



Impressum 

ll« jmfkri 

Michacl LattincrlvrraDiw.l 

CWfr«Uki™r 

Micbad Urnnn(ml) 

Sl«ll>.Ch«(r(dikl»r 

Otkir Dficiryiuki (od) 

Htdiklion 

Wcrna Mwtukora (wh) 
Mit Magcnjutr (mm> 
U»c ROniu (Ul) 
Bngiilm Libincr (U) 
Fnrtc Miurbrtirr 
C»nicn Boipncier 
Fiank Mj.'.. 
Felix Búbl 
Udo Barw 



Btipiu LatMnc! 
*n-Dii«iiir 

Oliver WurHkrlWIi 

CHi%cf Wundrrtich 
Kuirnunil Kuitcr 

PMapaBi 

Otknr D ãl aojrBa aJ 
Comic 

Olitci Wundcrlich 

Raimund Kuiiei 
AnnrEcnlellUBB 

Ditinch FUni 
SjIi 

Fa. Der Si», aflOO MUnchen 70 

Rrp«Hl>ktii« 

Fa. DruckvorlaUjcfi RieB, 

1000 MuiMhen 7Q 

Druck a> Cnamtt»rrurNiwG 

• .i: i Wetuchow Franm-Dnxk GmbH. 

*00U MUncbcD SI 

Vartriaa 

Vertapunion, 6200 Wlrahiukn (Ur liv 
laod (GroO-, HttaV und Bahnhod- 
rnKhharukl). Oiicirtich. Schwcii 
Lr*chl>D«a||iw ii" 

AMIGA JOKER nuneini monallich. 
!-i .-.-■! . iemtn FreiUf da Vormo- 

Jahrnpitn (10 Aiugaben) DM 60,- 
Auiland: DM 72.- Btiiclluiyjm bine 
ubet dK Vetlaasamchnll. Dai Abon- 
ncmeni pli mindcilcm fur cin Jahr. L» 
tcrUnicn lich auionuiúch um cin 
weitern lahr, falh e» nkht gckún- 
difi wird (Jedcncii mf3$lich). Eiiuah' 
lunpkonto: Po»ijiioami Múnchcn, 
Klo. Nr. 4447I4-B06, BLZ 700 100110. 
Maninkrlple 

Manmkfipie. Utlinp und Bauanlci- 
iiuujen werdéfl gerne <an der Kruak- 
lion anaennmmcn Sic oiOwn frei v<m 
Rcchien Driner Kin Siillicn «ic tchun 
nndcrweiíin lui VcrOBendichuni an- 
Bcbolen ■nnJen tein. so muQ du angr- 
|cben wnden. Mil der Elrucndung 
fibi der Verfauer die Zuiiimmung 
/um Abdruck in drn Publikatiaticn 
de» Joker Verlap. Honorar noch Ver- 
einbaning Fur unvcflinii rinfeund- 
(c Manuikripte *ird keine Hadurig 
úbeinummcn 

( fh,!..n..l,i 

Alie in AMIGA JOKER cnctiienencn 
Betukge ilnd urbtbenethUKh |c- 
Kbotn. AUc Rcchtc. iuch Obcnci- 
lungcn vorbchalien. Reprodukiioncn 
ytóct An(Fotokopicn. Miaofilraodcr 
ErTiiiung in DiicnvcrarbeituniunlB- 
gen uiw ) bedUricn der Khrlfllichcn 
Genchmigung de» Vcrlagct 
\.,ki,-dk„Uii.,- 
Joker Variai Inh Michael L*mntr. 
Unine ParkiiraDc *7. D-8013 Haar 
Tel. Variac W/463700. 
Tel. ReiUktmn: 0Í9/463S23. 
Telefax 0*9/460497? 




vpulou 



Ncuc Mannlein und Bchaus- 
ungcn warten darauf. von 
ihrcm Gott zu Ruhm und 
Ehrc gefuhrt zu wcrden. Zur 
Auswahl stehen dabei die 
franzosische Rcvoluiion, 
der Wilde Wesicn, Lcgo- 
tand, cine Computcrwelt 
und das _verrtickte Land", 
in dem so manches anders 
ablãufl, ais sich das der 
Spieler wiinscht . . . 
Die Einwohner jeder We!i 
nun cnlsprcchcnd ihrer 
;ebung gestaltel; von 
isischen Rcvoluiionã- 





_t'rl«chrs Kollrr lur rím íri Gfitter: 
Ulnf tõlliu nrut Wcllen tum £r- 
obern!" 



Bezugsqucllc: 

Fúr 29,- DM bei 
Computcrshop Gamcsworld 
Landi berger Sir, 135 
8000 Miinchen 2 
Tel.: 089/ 5022463 




Scenario Disk - 
The Promised Lands 



Der Amiga Joker melnt: 
„Die ncuen Welten las- 
5cn das Populous-Fie- 
ber wieder voll ent- 
ílammen!" 



ren Qber Computer- Mil use 
bis zu schlcimigcn Monsiern 
tummeln sich allerhand gra- 
físche Ubcrraschungcn auf 
dem Schirm. Aber unsere 
Screenshols sprechen mehr 
ais lausend Wortc! 
Die Sccnario-Disk líiuft nur 
in Verbindung mit dem Ori- 



ginal Populous-Programm; 
wer noch einen Atari ST 
hcrumstehen hai. kann die 
Diskettc ubrigens auch an 
den verfúttern. Wie auch 
immer. fur die Fans des 
Kultspiels isl die Erweitc- 
rung cin absolutcs MuQ! 
(wh) 



Spezialilat: Die Qualilãi 
von Grafik und Sound ent- 
sprichi der Origínal-Disk. 
Die Installationsrouiinc isl 
eiwas umstãndlich: Zchn 
vorbereitende Schriuc sind 
crforderlich. Bcim Disket- 
tcnwechsel verschwindet 
manchmal der Mauszciger, 
so daG cs nur noch durch 
geschieklc Fummclei mõg- 
Iich íst. den OK-Bullon ím 
Rcqucslcr zu erwischen. 



Wem die 500 verschiedenen Populous-Welten mit ihren ewig gleichen Einwohnern einfach 
nicht genug waren, kann sich jetzt Nachschub besorgen. Die schon lange angekiindigte 
Zusatzdiskette mit fiinf verschiedenen neuen Welten und ihren witzigen Einwohnern ist 
endlich erhâltlich. 




UUtf 

Der Amiga Joker meinl: 

..Dynamitc Diix zeigt 
jr der Aclion-Konkurrcnz 
I auf unbeschwerte Art, 
was cine Harke isl!" 

Dazu slehen ihnen in Activi- 
sions neuem Comic-Spiel 
neben diversen Extrawaffcn 
wie Wasscnvcrfcrn, Rakc- 
len und Bazookas. vor aliem 
ihre unverglcichlichen Box- 
kilnste zur Vcrfúgung: Hâlt 
man den Fcucrknopf fest 
gedrúckt, hagell es richtige 
„Supcrschwinger" (KER- 
POW!), die selbsi Mike Ty- 
son nachlegen wurden! Die- 
ses Waffcnarscnal isl auch 
bitlcr nõlig, denn die zahl- 
reichen Gcgncr (Elche, 
Hunde, Rattcn und Kângu- 
ruhs!) kennen kein Erbar- 
men mit kleinen Enten, und 




genau darum handeli es sich 
bei Bin und Pin. Also (end- 
lich) mal ein flottes Action- 
Gamc ohne die ublichcn 
blutgierígcn Sôldner oder 
schleimigcn Monster. 
Technisch gibt es an Dyna- 
mitc Dúx wenig auszusel- 
zen: Das Scrolling ruckelt 
zwar ein biOchcn. aber dafur 
cntschãdigen cine witzige 
Grafik. abwechslungsrei- 
cher Sound und verschiede- 
ne Extras, die das Spielcrlc- 



ben angenehmer machen. 
So kann z.B. zwischen Joy- 
stick und Tastatur gewãhlt 
werden. wobei eher zu erste- 
rem zu raten Íst (vereinfacht 
besonders das Springen!). 
Das Ganze lãUt sich auch zu 
zweit spielen, was den Spafl 
noch verdoppell - insgesamt 
also ein gut durchdachtes 
Spicl, das deutlich aus dem 
allgcmcincn Hau drauf- 
und-gib-ihm-Saures-Rah- 
men falli. (mm) 



Gcsamt: 779Í 
Fflr FortgeschrilteiH' 
Preis: ca. 85.- DM 
Hersleller: Aclivision/Core 
Design 

Bezug: CSJ Computcrsoft 
Auf dem Schacht 17 
3203 Sarstedt 4 
Tel. : 05066/4031 



Spezialilãt: Das Programm 
ladi angenehm schncll und 
verfiigt uber íine Conlinue- 
Option. Die deutsche Obcr- 
setzung der Anlcitung isl al- 
lerdings katastrophal! 



Arme Lucy! Vom schrecklichen Achacha entfúhrt, steht sie nun Todesángste aus. Doch Bin 
und Pin, ihre gefíederten Freunde, sind schon unterwegs, um dem bõsen Feind den Garaus 
zu machen. 





SfRM 




Dies ist unsere Seite fiir die technischen Totalausfàlle: hier stellen wir Euch Brettspiele, 
Rollenspiele und iiberhaupt alies vor, womit es sich zu spielen lohnt, wenn der Bildschirtn 
mal dunkel bleibt (oder gar bleiben soll?!). 



Bcginncn woltcn wir mil 
.Civilization". eincm (ur- 
spríinglich cnglischcn) Stra- 
tcgic - Brcttspicl - Klassikcr. 
der scit kurzem in cincr 
komplcit cingcdcutschten 
Version zu haben ist- 
Dazu mussen wir bis zum 
Anbeginn der Mcnschheils- 
geschichte zuríickgehcn. 
denn don isi auch der Sian 
ffir den Civilizalion-Spielcr. 
Sein Ziel bcslehl nun darín, 
das eigene Volk ais erstes zu 
kulturellcr Blúte zu fúhrcn. 
Wic sicht das praklisch aus? 
Jeder Spieler erhali einen 
Satz von 56 Counicrs (Spicl- 
sleinen) - den _Volksstãm- 
men*". Durch geschicktes 
Plazieren der Stcine auf dem 
Spielplan, einer groflforma- 
tígen Landkartc des Miltcl- 
meerraums mil Nahem 
Oslen. muB man zunãchst 



versuchen, scin cigenes Volk 
mõglichst rasch zu vermeh- 
rcn. Ersi wenn sechs Spiel- 
sicine in cinem Gcbiel lic- 
gen, kann man dort cine 
Siadt griinden - und damil 
fãngi das Spicl ersi an, inter- 
cssanl zu werden. Dcnn der 
Siadlherrscher darf Han- 
delskartcn erwerben, die 
nichl nur so hciBcn, sondern 
taisâchlich unter den Spie- 
lern gchandclt werden. Die 
besondere WDrze erhãll dic 
ganze Angelegcnheii da- 
durch. daQ man sich dabei 
unvcrsehens ein paar Kaia- 
strophenkarten cinhandcln 
kann: dic Paleiíe reichi hier 
von Bildcrslurm und Kctzc- 
rci bis zur Piraicric; dic Fol- 
gen sind meisi vcrhccrcnd. 
Es gilt also, cin goldcncs 
Nãschen fur guie Gcschafle 
zu haben - dic Handclspha- 



se isi daher auch der span- 
nendste Teil jeder Runde. 
Hier erwachi dic Spielsiory 
so ríchtig zum Lebcn. und 
mancher sonsl fríedliche 
und umgitnglichc Zciigenos- 
sc vcrwandcli sich urplõu- 
lich in cinen verschlagcncn 
und geldgicrígcn Handcls- 
herrn. Hat man es schlicB- 
lich geschalli, gcnúgcnd 
Handelskaricn zusammen- 
zurafTen, ohne irgcndwclchc 
Kaiastrophcn zu erlcíden, 
kann man sic gegen Zivilisa- 
tionskarten einlauschen. 
Dicse werden benotigt, um 
auf der Eniwicklungsiabcllc 
cin Kaslchen wcilcr zu kom- 
men. Danach beginni dic 
nãchstc Rundc mil Vôlker- 
wanderung und -vermch- 
rung, Grundung von Siad- 
len, Erwcrb von Handcls- 
karten, usw. 

Richlig abwechslungsreich 
wird Civilization, wenn zwei 
(besser drei oder vier) Mil- 
spiclcr mil unicrschiedli- 
chem Tcmpcrament aufein- 
andcrlrcffcn. Denn man 
kann bei Civilization mit- 
einander, ncbcncinandcr 
oder gegeneinander spielen. 
Und es ist einfach viel lusti- 
ger, wenn aggressive Feld- 
herrnnaturen auf bcdàchti- 
gc Kaufleuic stoQcn, ais 
wenn zwei friedfenige Mit- 
menschen ncbcncinandcr- 
her ihrc Punkie sammeln. 
Allcrdings sicigt dic Spicl- 
dauer dann recht schncll auf 
fúnf Stundcn und mchr an - 
also weniger gecignet fur un- 



gcduldigc Gelegcnheitsspic- 
ler 

Etwas unkomplizicncr und 
wesentlieh schncller geh! es 
bei Isaac Asimovs .Stcmen- 
hãndlcr- zu. Dicsc Wcll- 
raum-Handelssimulation 
(besonders gccignel fur Eli- 
tc-Junkics mil Enlzugscr- 
scheinungen) dauert im 
Schniu nur cin bis zwei 
Slunden. 

Jeder Spieler erhàli cin 
Raumschiff. mil dem cr ais 
galaklischer Sternenhãndler 
Frachlcn von cincr Wcll zur 
anderen iransportiert. Diese 
Wclten sind durch mehrerc 
vcrschicdcnfarbigc Linien 
mileinander verbunden, wo- 
bei jede Farbe fur cine ande- 
rc Augcnzahl stcht, die man 
zumindest wOrfcln muB. um 
zur nãchsten Wcll zu gclan- 
gcn. Man hat dabei, jeden- 
falls zu Anfang, dic freie 




Wahl, auf welchem Wcg 
man zu dcm Plancicn gclan- 
gcn will. auf dcm man scinc 
Ladung abliefern muB. Es 
5olltc nach Mõglichkeit der 
schncltstc Wcg sein (das isl 
nicht immer der kúrzeste!), 
denn nur wer mil sciner 
Frachl ais erster ankommt. 
erhãh den versprochenen 
Lohn in Form von Slellaren 
(galaklische Wâhrungsein- 
heit) und Prestigepunkten 
(galaktische Stalussymbole) 
zugesprochen. Hai man gc- 
nugend Siellar- und Presti- 
gcpunkle angesammelt, so 
kann cine Pctition auf cinen 
kaiscrlichcn Vcrtrag einge- 
reichl werden - wer diesen* 
Vcrtrag erfilllt hal. ísl der 
gliicklichc Sicgcr. Das klingi 
zwar schr einfach, aber ganz 
so leicht ist cs auch wieder 
nicht, denn cs gibt cine gan- 
ze Reihe von Mõglichkcitcn. 
cinen Miispielcr daran zu 
hindern, seinen kaiscrlichcn 



Konlrakt auftragsgcmãB zu 
erfullen. 

Der lnhali der voluminõscn 
..Sterncnhãndler^-Box wirkt 
auf den ersten Blick elwas 
dlirfiig. aber das ist schnell 
vergessen: das Spielprínzip 
ist so packend, daB nach 
wenígen Minutcn auch der 
gròBtc Zwcifler zum begei- 
sterten Handlungsreiscnden 
zwischen den Welten wird! 

Ihr scht also: Spielen kann 
auch ohne Compi Laune 
machen (man mdchtc es 
kaum noch fúr mõglich hal- 
ten.abcrcs ist schon wahr!). 
Und das Beste kommi erst 
noch: freizugig. wie wir nun- 
mal sind, wollcn wir es uns 
zur Gewohnheit machen. 
dic auf dieser Seite vorge- 
stcHtcn Games zu verlosen. 
Also, wer mit .Civilizai ia n" 
dic Geschichte der Mcnsch- 
heit ncu schreiben mõchte, 
der schickt uns cine Postkar- 



Xtoli M»a* dflrfligfr Auwlallung 
machl .St.nunh.tndl.r' ficrisch 
SpaO! 



. I» 




CldlluikM: Hkr 
all«... 



itimml einfach 



te mit dcm Stichwort Sirom- 
aus/all und der richtigen 
Antwon auf folgende Fra- 
ge: Wie lautei das deutsche 
Wort fúr Zivilisation? 
Wer licber intcrstellare Gc- 
schaftc mit ..Stcrncnhãnd- 
ler" machen will, muD was 
anderes wissen, nãmlich: 
Wclchcn Beruf hat der 
Science Fiction-Auior Isaac 
Asimov cigentlieh erlernt? 
Wer's wciB, schickt sein 
Kârtchen an: 



JOKER VERLAG 
„Stromausfall" 
Untcre Porkstr. 67 
8013 Haar bei Munchcn 

Die Auflõsung und dic Ge- 
winner crlahrt Ihr dem- 
nãchst in diesem Thcatcr. 
Bis zum niichsten Stromaus- 
fall in einem Monat wun- 
schen wtr: _happy gaming!" 
(od) 



Beucrtung »on „Civilizalion" 


Bewertung von „S teme nh and ler" 


Spielmalerial: 80% 
Splelrcgeln: 95% 
Spielrciz: 85% 


Spielmalerial: 75% 
Spíelrcgeln: 95% 
Spielretz: 90% 


GHinl: 87% 
Besonderes: Lange Spicldaucr 
Schwicrigkcil: Fúr Fongeschritlcne 
Preis: ca. 68 - DM 
Bezug: Game In 

Btienncr Sir. 54 

8000 Miinchen 2 

Tcl.: 089 / 5234666 


(icsaml: 

Besondcres: Kaum Spielvorberei- 

tung crforderlich 
Schwiertgkeit: Ab Anfángcr 
Preis: ca. 49,- DM 

Bezug: Game In / 
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Wie jedes anslandige Spiekmagazin haben naliirlicli auch wir cine Seite, dic sich mit dcn 
neuesten ..Profi-Geraíen" aus der Spielhallc bcschàfligt. Ccrade fiir uns Amigianer ist jsi 
der Besucb in cincr benachbarten Spiclholle oft gleichbedeulend mit einem Blick in 
Zukunft: Areade-1 msetzungen konunea schlie&lich nie aus der Mode! 



Da fur dcn Amiga cin úber- 
zeugendes Box-Spiel noch 
immer nicht in Sichl ist, ha- 
ben wír uns wie ausgchun- 
gcrlc Lõwcn auf dcn neue- 
sten Fight-Automaten ge- 
sturzi. Final Blow kommi 
von „Taito" und bietci Gra- 
fik und Sound vom Aller- 
feinsten! Fúnf schr unter- 




Ficiul lllun biclrl Buv-Actian i 
Fciiulcn! 

schíedlichc Gcgncr warten 
darauf. vom Spicter (alias 
Fernando Gomez) aufge- 
mõbelt zu werden. Natúr- 
lich kònnen auch zwei Gam- 
blcr gegeneinander amre- 
tcn. wobei der Sicgcr dann 
mil dem nàchstcn Compu- 
ter-Gcgner weiíermachen 
darf. Das Szcnario zcigl jc- 



weils den Ring von vorne; 
besonders gclungcn ist der 
Ringrichter. der andauernd 
zwischen dcn ricsigen Bo- 
xer-Sprites umherwiescli 
und auf Fair-Play achlei. 
Hai man einen KO-Schlag 
gclandct, jubeit das eben- 
falls animienc Publikum 
frenetisch Beifall. Da das 
Gameplay nichls zu wíin- 
schen iibrig laQt (linker Feu- 
erknopf fur die Fuhrhand. 
rechter fQr die Schlaghand). 
und auch die Atmospharc 
stimmt - dic Schlaggerau- 
sche und dic fliegenden 
SchwciQlropfcn sínd cinfach 
toll! * kõnnen wir das Geral 
jedem Nachwuchs-Tyson 
warmstens ans Hcrz legen. 
Wcm die Boxcrci nicht ge- 
walttáiig genug ist, der 
kommt bei Dynamil Duke 
garantiert auf scinc Kosten. 
Das Ballerspicl im Stil der 
indizierten „Operation" -Se- 
rie kann mit fein gezeichne- 
ten Hinlcrgrundcn und ci- 
ncr Mcngc besonders grim- 
miger Gegner aufwarten. 
Der Spicler sieht hier das 
Hcldcnsprite in Rúckan- 
sicht und darf mittcls cines 
Fadcnkrcuzcs alies vom 
Schirm pusten. was sich be- 
wegt. Kein Icichtes Unter- 
fangen, besonders da besag- 
les Fadenkrcuz des õfteren 
von den in Horden heranna- 
henden Gcgncrn verdeckt 
wird. Ab und an finden sich 
jedoch cinige Extras (Zu- 
5atzleben. Exiramunition 
oder cine kugclsichcre We- 
ste), die zusammen mit der 
Continue-Option und genQ- 
gend Kleingcld daftir sor- 
gcn. daB auch die obligatori- 
schen Endbõsewichte jedes 
Leveis standesgcmãQ ins 
Jenseits befõrdert werden 
kõnnen. 



Ein Schmankerl fur Action- 
Freundc vom altcn Schlag 
ist dann Sky Soldiers, cine 
vcrtikal scrollendc Flug- 
zeug-Ballcrei mit anschnli- 
cher Grafík und jeder Mcn- 
gc Extrawaffcn. Zu Beginn 
jedes Leveis darf man sich 
ein solches Extra heraus- 
picken. dann geht's ab zu 
Schauplãlzen aus den bei- 
den Weltkricgen. wo angrei- 
fenden Fiieger-Formatio- 
nen der Garaus gemachi 
wird. Hin und wieder laGt 
cin Gegner einen Fall- 
schirmspringer fallen. fur 
dessen Errcttung man mil 
verstarkter Feuerkraft be- 
lohnt wird. Unzcrtrennliche 
Frcundc kõnnen dcn gegne- 
rischen Schwadronen auch 
zu zweit an den Kragcn gc- 
hen. wobei die cigenen 



SchUssc (oder auch cin Zu- 
sammenstoB) dem Mitstrei- 
ter nichts anhaben kõnnen. 
Seinen besonderen Reiz be- 
zieht das Game aus dem 
Gcgensatz des ultramodcr- 
nen Fighters. den man selbst 
bcfchligt. zu den hQbschcn 
Oldtimern, die dcn Feinden 
zur Vcriugung stehen - die 
SchluBmonsler (z. B. cin 
Zeppelin oder ein riesiger 
Drachcnfliegcr) legen dann 
nochmal eins drauf! Das 
butterweiche Scrolling und 
der slcls faire Schwierig- 
keitsgrad machen das Spict 
zu einem Action-Vergnu- 
gen, auf das man immer wie- 
der gerne zurQckkommt. 
Zum SchluB haben wir noch 
cine Úberraschung fur alie 
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limil gcspicll - Langsam- 
dcnker sollien also ausrei- 
chend Bares mitnchmcn! 
So. das war's fúr heute. Hof- 
fenilich sehen wir das cine 
oder andere Spicl bald in 
eincr l:l-Vcrsíon auf der 
heimischen _Frcundin" wie- 
der. Wir sehen unsjedenfalls 
nàchsicn Monai wieder... 
so long! (ml) 

krnncn wir doch: Sbanebai in ikr 
Arcade-Yerwon. 




ÁRCADE 




TOftler und Denkcr: Untcr 
dem Namen Malch II hal 
nach Teiris nun auch der 
belagic Amiga-Híi Shang- 
hai den Weg in dic Spiclhalle 
gefunden. Um den Anfor- 
dernissen cincr Arcadc-Ma- 
schine gercchi zu werden. 
wurde die Grafik ein wenig 
aufgepcppt (die cinzelnen 
Levei unterscheiden sich 
durch Pscudo-Gcgncr, de- 
ren Bild man zu Anfang prã- 
sentiert bekommt) und die 



Rcgcln modifiziert. Anslall 
der gewohnien Stcín-Pyra- 
mide zeigen sich nun flache 
Tableaus, die wie gehabi 
paarwcise leergerãumi wer- 
den mussen. Um zwei Sicin- 
chen enifernen zu kõnnen, 
genugt cs, wenn díese durch 
eine (gedachle) Linie ver- 
bunden werden kõnnen. dic 
nichi Õíter ais zwcimal gc- 
knickt scin darf. Da der Ru- 
bel rollcn muQ. wird gegen 
ein knapp bemessenes Zeit- 




Nichts gegen Ratzen, und auch nichts gegen jenes grinsende Katzenvieh namens * tarOeld, 
welches in diversen Comics sein Unwesen treibt! Aber was die Prograramierer sich bei 
diesem Game gedacht haben mõgen, wird wohl ewig ein Rãtsel bleiben . . . 



bchon nacn Knapp zenn mi- 
nuten stcllic sich bei mir 
eine derarl gãhncnde Lange- 
wcilc ein, daO ich mich nur 
noch mitlcls einiger LUcr 
sirupâhnlichen KalTccs 
muhsam wachzuhalien ver- 
mochte. Das Einzige, was 
mich Qbcrhaupl noch dic 
Augen offenhalien licO, war 
der permanente Argcr Úbcr 
dic miserablc Joysiickab- 
frage! 

Das Programm bcsichi aus 
drei seperat spiclbaren Tci- 
Icn: Da wãre zunãchst so 
eiwas ãhnliches wie ein 
Skiabfahrtslauf, der mil al- 
Icrlei neckischen Hindernis- 
sen gcpflastert wurde. Da 
die Sieuerung eine glattc 
Kalastrophe ist, dúrfle 
sclbsl der gcubtesie Skilãu- 
fer hier keinen Blumcntopr 
gewinnen. Dic Grafík isi 
mittelmãBig und chnncrt an 
selige 8-Bil Zcitcn. Der an- 
schlicQcndc Eiskunstlauf 




sammcngcschusicrten Pro- 
grammes, wobei man wohl 
hofftc, mit dem fcuen Kaicr 
ais Zugnummer zu den er- 
wunschten Absalzzahlen zu 
kommen. (Udo Bartz) 



rciOi ebenfalls kaum jcman- 
den vom Hocker Die drille 
Aufgabe bestcht schliclllich 
darín, in eincr mcrkwúrdi- 
gen Fabrik irgendwclchcn 
huhnãhnlichcn Vicchern die 
Eier zu entwenden. Eine 
obskure Maschinc bastei t 



dann daraus cine giganti- 
sche Pizza zusammen. 
Huch, wie originell! 
Konntc schon dic erste Ver- 
sion eines Garficld-Spicls 
kaum jemanden úberzeu- 
gen, so tut es diese erst recht 
nichl. Das Ganzc macht den 




Grafik: 46ÇÇ. 

Sound: 54'"; >, 

Handhabung: 18% ^/ 

Motivation: 22% 




Gesamt: 35% 

Fiir Forigeschrittene 

Preis: ca. 65,- DM 

Hmtcller: Edge 

Bezug: CSJ Computcrsoft 
Auf dem Schacht 17 
3203 Sarstcdt4 
Tel.: 05066/4031 

Spezialilal: Highscorcs kõn- 
nen nicht abgespeichen wer- 
den. Abcr das ist cigenilich 
auch schon egal ,1 



WINTERS TAU |f ÊBW\ 38^ 



Weihnachten ist dieses Jahr wieder erst am 24.12 — 
Den neuen AMIGA JOKER gibt es schon am 26. November!!! 

Ah, die herrlichc Weihnachtszeit: Chrislbãume, Lebkuchen. Gliihwein und viele, viele 
brandncue Amiga-Games! 



Wir fragcn nach . . . 

. . .wie weit Activision mil 
dcm Spiel zuni kommenden 
Kino-Hil ..Ghostbustcrs II" 
ist. 

. . . und ob Kingsofts Ami- 
ga-Umsetzung de* Comic- 
Hcldcn ..Hàgar" rechueilig 
fcrtig wird. 



.„Nordic Power", den Su- 
I per-Freezcr fúr den Amiga. 

Ob Spiclsiándc. Grafiken 
I oderSound- alies kannpro- 
I blcmlos cingefroren wer- 
den! 

. . .und naturlich den crslcn I 
Kriminalhauptkommissar I 
Werner J.Paul. Dcutsch- I 
lands fiihrendcn Expcrten I 
auldem Gebici .Computer- I 
kriminalitãt". Ocr Schrck- I 
ken aller Hacker und I 
Cracker plaudcrt aus der I 
Schule. 



ai 



Inserentenvcrzeichnis 
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AHS-Amcga! 18. 27. 50 

Hatd- und Software Vcrtricb GmbH 
Schirngassc J-5 
6360 Friedbcig I 
Tci.: 06031/6 1950 



Bestway 

Heidak & Panncr 
FranzstraQc 7 
5000 Kôln 41 
Te).: 0121/40 1780 



23 



Bomico 


67.68 1 


Elbingcr SuaBc 




6000 Frankfun/Main 90 




Tel.: 069/7060 50 




CSJ Compulcrsofl 


2,58 


Aufdem Schachl 17 




3203 Sarsledl 4 




Tel : 05066/4031 




H. Hcnning Hatd- und Software 


58 1 


Moorburgcr Elbdcich 202 




210OHamburg90 




Tel.: 040/7428066(67) 






TIME TRAVELLERS 





CO 



PAFTTNER 



Serviceline 

Haben Síe Fragen zu Bomlco-Splelen? 
Môchlen Sie T/ps zum Spieleablaul usw? 
Unsere Splele-Experten hefíen Ihnen! 
Mo. -Fr, von 15.00 bis 18.00 Uhr. 
AnrutgenugU Tal: 069/778025 



Vertrieb 
ElblngerStraliel 
D-6000 FranklurVMaln 90 
W. Germany 
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